OCAK AYI AYLIK
PLANLARTI
YARIM GUNLUK EGITIM
AKISLARI
VE
GUNLUK EGITIM
PLANLARTI






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :03.01.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

"Siz Olsaydiniz Ne Yapardiniz?” isimli Tiirk¢e sanat ve okuma yazmaya hazirlk etkinligi
“¢omel Kurtul” isimli oyun etkinligi

“Bir Aslan Miyav Dedi” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SIZ OLSAYDINIZ NE YAPARDINIZ?

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat ve Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir. ¢6ziim yollarindan birini seger. Segtigi
¢6ziim yolunun gerekgesini sdyler. Segtigi ¢oziim yolunu dener. ¢6ziime ulasamadigi zaman yeni bir ¢6ziim yolu
seger. Probleme yaratici ¢6ziim yollar: onerir.

DIL GELISIMI

Kazanim 6: Sézciik dagarcigini gelistirir.

Gostergeleri: Zit anlamli s6zciikleri kullanir. Dinlediklerinde yeni olan s6zciikleri fark eder ve sozciiklerin
anlamlarini sorar. Sozciikleri hatirlar ve sgzciiklerin anlamini séyler. Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara yeni yili nasil karsiladiklarini sorar. Yeni yil hakkinda sohbet edildikten sonra kis mevsiminde
oldugumuzu bu nedenle havanin gok soguk oldugunu soyler. Isinmak igin bazi araglari kullandigimizi agiklanr. Hangi
1sinma araglariyla isindigimiz sorulur. Cocuklar evlerinde kullandiklart isinma araglariyla ilgili konusurlar.

Odun sobasi, Kalorifer elektrikli sobalar elektrikli isiticilar elektrikli battaniyeler klimalar 1sinma araglaridir.
Kisin yanar yazin séner (kalorifer)

Agzina adun atar, bacasindan duman tiiter (soba)

Ogretmen "Canim Cok Sikildi" adli parmak oyununu hareketlerini yaparak birkag kez sdyler. Ardindan gocuklarin
soylemesi istenir. Cocuklarin ilgileri dogrultusunda parmak oyunu soylenir.

Tavsan Ne Yapsin?

Kaplumbaga gol kenarina gelmis. Tavsan Ponpon'u goriip ona selam vermis. Ama arkadagi ona cevap vermemis.
Kaplumbaga sasirmis. Ponpon'un kendisiyle neden konusamadigina bir anlam verememis. Yanina yaklasip dikkatle
bakinca ¢ok sasirmis. Ponpon elleriyle kulaklarini kapatiyormus. Kaplumbaga ona dokununca tavsan hemen arkasina
donmiis. Kaplumbagayi gormiis. Kaplumbaga ona neden kulaklarini kapattigini sormus.

Ponpon: Uyumaya ¢alisiyorum ama giiriiltiiden uyuyamiyorum bende kulaklarimi kapatirsam sesleri daha az duyarim
demis. Kaplumbaga ona bir éneri de bulunmus. Kulaklarini kapatmak yerine daha sessiz bir yere gidebilecegini
soylemis. Bu fikir Ponpon'un da hosuna gitmis. Sessiz bir yer bulmak iizere oradan uzaklasmis. Oykiiniin sonunda
sorular sorulur. Ponpon sessiz bir yer bulabilmis midir? Orada uyuyabilmis midir? Buldugu yerde kimler yasiyordur?
¢ocuklarla konusularak oykiiniin sonu hep birlikte tamamlanir.
Gocuklara Parmak boyalarini almalari séylenir. Ogretmen iizerinde tavsanin sadece kafasinin gizili oldugu Boyama
sayfasini gocuklara dagitir. Cocuklara resme dikkat ettiniz mi? Tavsanin hangi organi eksik diye sorar. Gocuklar
kulak cevabini verdikten sonra el baskisi ile tavsanin kulaklarini yapacaklari séylenir. Cocuklar ellerini istedikleri
parmak boyasi ile boyarlar. Parmaklar: kapali sekilde tavsanin kafasinin iki yanina ellerinin baskisini gikarirlar.
Ellerini yikamak igin lavaboya gonderilirler. Masalarin toplanmasinda ve temizlenmesinde 6grenciler yardimci olur.
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalar: verilir. Calisma kitaplar: verilir. " Minti uyumaya
galisiyor. Kuglar &tiiyor. O kadar ses yapiyorlar ki Minti uyuyamiyor. Hep birlikte kuglar gibi &telim.
Gérdiiniiz mi ne kadar ¢ok ses ¢ikti? Tinti'nin uyumasi igin sessiz bir yere ihtiyaci var. Resmi inceleyelim.
Simdi sessiz olan, Tinti'yi uyandirmayan hayvani isaretleyelim.” ve Akvaryum Resmi tamamlayip boyayalim.”
Yaénergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda galismalart istenir.
MATERYALLER

e Parmak boyasi, boyama sayfasi
SOZCUKLER

e  Girdltd, kulak
KAVRAMLAR

o Duyu: Sesli-Sessiz
AILE KATILIMI

e  Giiriltd ile ilgili gocuklarin aileleri sohbet etmeleri istenir.



DEGERLENDIRME

Oykiimiiziin ad neydi?

Parmak boyasi ile neler yaptik?

Sence kulagini tavsanin baska nasil yapabilirdik?

UYARLAMA



COMEL KURTUL

Etkinlik Cesidi: Oyun Etkinligi (Biiyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Géostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

Kazanim 10. Mekdnda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Géstergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECE

Gocuklar oyun alanina alinir gember olurlar. Oyunun kurallari anlatilir. Cocuklar aralarinda bir ebe segerler. Ebe
gocuklari kovalamaya, gocuklarda kagmaya baslarlar. Ebe, yaklastigi gocuga eliyle dokunmaya galisir. Her gocuk
ebe yaklastigi zaman yere ¢omelir, iki elini basinin lizerinde birlestirir. Bu hareketleri, ebe kendisine dokunmadan
yapabilen gocuk kurtulur. Ebe tarafindan kendisine dokunulan gocuk ebe olur. Oyun bdylece siirer. Oyun
tamamlandiktan sonra gocuklarla oyunu degerlendirmesi yapilir.

Ogretmen Aslanlar ve maymunlar isimli ikinci oyun igin agiklama yapar.

Sayigmaca ile Bir ebe segilir, bu aslan olur. Oteki gocuklar iki kiimeye ayrilirlar, bunlar da maymun olurlar. Oyun
alanina birbirinden uzak iki daire gizilir, bunlar da maymun yuvasi olurlar. Cocuklar iki kiimeye ayrilirlar. Bir kiime
bir yuvada, 6teki kiime de 6biir yuvada durur. Ortada da aslan ini olur, aslan orada uyur.

Oyun baslayinca maymunlar bir yuvadan &biir yuvaya giderken, aslanin yanina gelirler ve uyuyan aslani elleyerek
onu uyandirmaya galigirlar. Aslan uyaninca kendisine elleyen maymunlardan birini kovalar, yakalamaya galisir.
Maymun da kagip yuvalardan birine girmeye galisir. Aslanin bir kez yakalama hakki vardir. Hig maymun
yakalayamazsa, yeniden aslan olur. Bir maymun yakalarsa, bu kez, yakalanan gocuk aslan olur. Birden gok maymun
yakalanirsa, aralarinda sayisma yaparlar, bir aslan segerler. Oyun yinelenir. Oyun boylece siirer. Oyunun birden
¢ok oynanislarinda, her aslanin tuttugu maymunlar sayilir. Aslanlar arasinda en gok maymun tutmus olan hangisi ise,
o aslan "ormanlar krah" segilir, alkiglanir

MATERYALLER
SOZCUKLER

e (omelmek
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Anne ve babasinin gocukken oynadigi bir oyunun kurallarini 6grenmesi istenir.
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Bahgede kogarken kendini nasil hissettin?
Ebe size yaklasirken yapmaniz gereken en 6nemli kural neydi?
Ebeden kurtulmak igin baska ne yapabiliriz?
Aslan ve maymunlar oyununu begendiniz mi?
Aslan olmak mi eglenceli, yoksa maymun olmak mi?

UYARLAMA



BIR ASLAN MiYAV DEDI

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Blyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.
DIL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler arasindaki benzerlik ve
farkhliklar: sGyler
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazamim 1: Nesne/ durum/ olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesnhe/ durum/ olaya odaklanir.
Kazanim 2: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/ durum/ olayla ilgili tahminini syler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/ varhigin adini, sesini soyler
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gésterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
Kazanim 8: Nesne ya da varliklarin gzelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/ varliklarin sesini karsilastirir,
OGRENME SURECE
Ogretmen gocuklara gesitli miizik alaetleri dagitir.Cocuklarla, ses gikaran ve gikarmayan nesne/ varliklarla ilgili
sohbet edilir.Evdeki, okuldaki gesitli nesneleri, gevredeki varliklari diisinmelerine, hangilerinden ses giktigini/
¢ikmadigin belirlemelerine firsat verilir.Cocuklar miizik aletlerini alarak sinifa daginik bir sekilde yerlesirler.
Goniilli  gocuklardan birinin gozleri baglanir ve diger gocuklardan birine miizik aletiyle ses gikarmasi igin isaret
verilir.Gozleri baglanan ¢ocuga dinlemesi igin firsat verilir.Daha sonra gézleri agilarak sesin geldigi yoni
belirlemesine, sesi hangi arkadasinin gikardigini ve hangi miizik aletinden geldigini fahmin etmesine, sesin neye
benzedigini ifade etmesine rehberlik edilir.
Ogretmen "Bir Aslan Miyav Dedi” isimli sarkiy birkag kez sdyler. Ardindan ritim aletleri ile sarki tekrar edilir.
Sarkiyi bireysel olarak séylemek isteyen cocuklara imkan verilir.
Bir Aslan Miyav Dedi
Bir aslan miyav dedi
Minik fare kiikredi
Fareden korktu kedi
Kedi pirr uguverdi
Yalan mi tuhaf mi
Yoksa inanmadin mi
MATERYALLER
e Ritim aletleri
SOZCUKLER
e Miyav, Kiikremek, Yalan, Tuhaf
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
e Sarki ailelere not olarak yazilir ve hep birlikte séylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Sarkida neden bahsedilmektedir.
Sence bu sarkida bazi yanhsliklar var mi?
Sarki hosuna gitti mi? Hangi miizik aletlerini tanidik? UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :04.01.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Fil ve Ari" isimli miizik, drama ve sanat etkinligi
“Dikdértgeni Tamyalim” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat, Tiirkge etkinligi

“Sana Ne Sadyledim?” isimli oyun ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







FIL VE ARI

Etkinlik Cesidi: Miizik, Drama ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tfonunu
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Yénergeler dogrultusunda kosar. Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir.

OZBAKIM BECERILERI

Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarim uygular.

Gostergeleri: Elini/yiiziind yikar. Tuvalet gereksinimine yonelik igleri yapar.

OGRENME SURECI

Ogretmen fil ve arinin kuklasi veya resimleri ile gelir.Simdi bu hayvanlarin sarkilarini 6grenecegiz. Sarkida gegen
hareketlere gore 6gretmen "Fil ve Ari” sarkisi birkag kez tekrar eder. Ardindan hep beraber sdylenir.

Ben bir bebek filim, biiyliyecek miyim?

Burnum minik bir hortum, su bulur muyum?

Bir giin ari konsa kiigiik kuyruguma,

Kagmak kolay degil bu kisa boyumla.

Ar1 benim adim, biitiin giin ugarim.

Kiigiik fili bulup, listiine konarim.

Bir benden korkmasa, benimle oynasa,

Gezersek eglenirdik bu giizel ormanda.

Gocuklar oyun alanina alinir. Cocuklara drama yapilacagi saylenir. “"Cocuklar bir bebek fil oldugunuzu hayal edin.
Ormanda siiriiniizle birlikte dolasirken yolunuzu kaybediyorsunuz. Yiirliyorsunuz. Daha dnce hi¢ gormediginiz
yerlere geliyorsunuz. Once bir batakliktan gegiyorsunuz. Buradan gegmek dyle zor ki. Ayaklariniz gamura bata
Gika yiirimeye ¢alisiyorsunuz. Sonunda batakliktan karsi tarafa geg¢meyi basariyorsunuz. Nihayet ¢imenlige
variyorsunuz. Ayaklarinizi gimenlerde temizliyorsunuz. Yola devam etmeniz gerekiyor. Bir nehir kenarina
geliyorsunuz. Karsiya nasil gegeceginizi diisiiniyorsunuz O da ne.. Bir koprii goriiyorsunuz. Kosarak kopriye
geliyorsunuz. Kopri gok dar ve eskimis. Cok dikkat etmelisiniz. Yoksa yere diisebilirsiniz. Zorda olsa kdpriiden
kars! tarafa gegiyorsunuz. Bu sizi gok mutlu ediyor.

Kopriyli gegtikten sonra ormana dogru bir yol gériyorsunuz. VYerdeki izler dikkatinizi gekiyor.
Heyecanlaniyorsunuz. Egilip izlere dikkatle bakiyorsunuz. Annenizin ayak izlerini taniyorsunuz. Izleri takip
ediyorsunuz. Yerde bir ¢ok iz var ama siz onlara bakmiyorsunuz. Sadece annenizin ayak izlerine bakarak yolunuza
devam ediyorsunuz.

Yolun sonunda annenizi gériyorsunuz. ok mutlu oluyorsunuz ona dogru kosuyorsunuz.

Drama sonunda gocuklar halka olup yere otururlar.Anne fil yavrusunu kaybettigini anlayinca onu nerede aramigtir?
-En ¢ok hangi yolda yiiriirken zorlandiniz?Ayak izleri olmasaydi bebek fil annesini bulabilir miydi? Vb sorular
sorularak ¢ocuklarin diisiinceleri alinir.

Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Sant etkinliginde fil yapilacagi séylenir. Her gocuga daire sekli ve kulak
sekillerinin ¢izili oldugu fon kartonu dagitilir. Cocuklar o6gretmen rehberliginde ¢alismaya baslar. Ayrica
hortumunu istedigi gibi tamamlamasina rehberlik edilir.

MATERYALLER

o Yapistirici, Fon kartonu , Makas
SOZCUKLER

e Bataklik, Koprii
KAVRAMLAR

o Zit: Ayni-Benzer-Farkl

AILE KATILIMI




DEGERLENDIRME

Fil gordiiniiz mi?

Ari ile fil arkadasg olabilir mi?

En ¢ok hangi yolda yiiriirken zorlandiniz?

Ayak izleri olmasaydi bebek fil annesini bulabilir miydi?
UYARLAMA



DIKDORTGENI TANIYALIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik ,Sanat, Tiirkge Etkinligi ( Kiiglik ve Bliylik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 12: Geometrik sekilleri tanir.
Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini soyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini séyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.
Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.
Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.
DIL GELISIMI
Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi kompozisyonlar olugturur.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.
OGRENME SURECE
Matematik merkezine dikdortgen seklinde kesilmis fon kartonu asilir. Cocuklarla bu seklin neye benzedigi ve
seklin adinin ne oldugu ile ilgili konusulur. Sinifta dikdartgen sekline benzeyen nesneler bulunur. Kare ile benzer
ve farkli yonleri ile ilgili konusulur.
Cocuklar dikdértgen seklinde gizilmis el isi kdgitlarini keserler. Kesilen dikdértgen sekillerini resim kagidina
istedikleri sekilde yapistirirlar. Boya kalemlerini kullanarak resmi tamamlarlar. Yapilan resimlerin ne olduguna dair
notlar alinir. Daha sonra “dikdortgen” siiri cocuklarla birlikte saylenir. Cocuklarin daha 6nce 6grendigi parmak
oyunu, siir ve tekerlemelerine firsat taninir."Eda sekilleri 6greniyor” isimli 6yki anlatihir.
DIKDORTGEN
Dikdértgen benim adim!
Dort kosem var,
Dért de kenarim.
Iste kapi, pencere!
Birgok yerde ben varim. (Segkin TABAR)
EDA SEKILLERT OGRENIYOR
Eda, arkadas! Gizem ile birlikte ablasinin odasina gitti:- Abla, ben bu seklin adi kare diyorum ama Gizem bana
inanmiyor, dedi.
Ablasi, Eda'nin elindeki ahsap bloku aldi:- Gizem dogru séyliiyor, bu seklin adi dikdértgen, dedi.Eda:- Ama abla
karenin dértkenari ve dért késesi vardir. Iste bu oyuncaginda dort késesi ve dortkenari var, dedi. Bunun iizerine
ablasi:- Kare ile dikdértgen arasindaki farki sana géstereyim, dediAblasi, kdgit lizerine kare ve dikdsrtgen
sekillerini ¢izdi.Dikdortgen ile kare arasindaki farki anlatti.-Karenin dértkenarinin uzunlugu birbirine esittir ama
dikdortgeninkarsilikli kenarlarinin uzunluklar: birbirine esittir, dedi. Eda, ablasina tesekkiiretti ve o giinden sonra
kare ve dikdortgen seklini hig unutmadi. (Segkin TABAR)
Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve ¢alisma sayfalar: verilir. *Dikdértgen seklini inceleyelim. Dikdértgenin
kag késesi var? Sdyleyelim. Dikdértgenin kenarlari ayni uzunlukta mi? Kalemimizle élgelim. Cevremizde
dikdértgen sekline benzeyen neler var? Séyleyelim.”, “Biyiik dikdértgenlerin igindeki kigiik dikdértgenleri
isaretleyelim. En gok turuncu renk dikdértgen hangisinde var? Altindaki diigmeyi boyayalim.” Ve
" Dikdértgenlerin kesik gizgilerini tamamlayalim. Dikdértgenlerin gélgelerini bulup érnekteki gibi ¢izgi ile
birlegtirelim.” Yonergesi okunarak gocuklarin yénerge dogrultusunda galismalar: istenir.
MATERYALLER

o Dikddrtgen seklinde kesilmis karton, makas, el isi kdgidi, boyalar, kalem
SOZCUKLER

o (Cizgi
KAVRAMLAR

e Geometrik Sekil: Dikdortgen
AILE KATILIMI

e Ailelerden evde dikddrtgene benzeyen gesitli esyalar: gocuklarina gostermeleri istenir.



DEGERLENDIRME

Hangi sekli 6grendik?

Sinifimizda dikdortgene benzeyen neler var?
Dikdortgen ile kare arasindaki fark nedir?
Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA



SANA NE SOYLEDIM?

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Matematik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayr kadar nesneyi gosterir.Saydig
nesnelerin kag tane oldugunu saoyler.

Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhgin adini soyler.
DiL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar.
Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
OGRENME SURECT
Gocuklara “Kulaktan Kulaga” oyununu oynayacaklari séylenir. Oyunun kurallari anlatilir. Oyunculardan birinin
kulagina bir ciimle sdylenir. Ciimle degismeden kulaktan kulaga sdylenmesi istenir. En sondaki oyuncu ciimleyi
yliksek sesle soyler. Ciimle degismemisse oyun basariyla tamamlanmis sayilir. Ciimleyi dogru olarak soyleyen
oyuncu en basa geger. Degismis ise geriye dogru her oyuncu ciimleyi tekrar séyler. Hatanin kimden kaynaklandigi
bulunmaya galigihr.
Kapri nobetgisi isimli ikinci oyuna gegilir.
Oyun alanina bir dikdartgen gizilir. Bu képri olur. Cocuklar sayisarak dért tane nobetgi segerler. Nobetgilerin her
biri képriiniin ( dikdértgenin ) bir kdgesinde durur. Gorevleri, kopriiden kimseyi gegirmemektir. Oteki cocuklar,
kopriiniin (dikdortgenin ) uzun kenarlarindan birinin diginda dururlar. Yapacaklari is, karsidan karsiya kopriiyd
enlemesine gegmektir.
Gegmek igin kopriiye giren gocugu nobetgiler kovalar; ona elle dokunmaya galisirlar. Dokunulan gocuk vurulmus olur.
Vurulan yanar ve o da Gtekiler gibi ngbetgi olur. Oyun baylece siirer. Vurulmadan karsiya gegen gocuk oyunu
kazanmis sayilir ve alkislanir
MATERYALLER
SOZCUKLER

e Kulak
KAVRAMLAR

o Geometrik Sekil:Dikdortgen
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Oyunumuzun adi neydi?
Kulaklarimiz ne ise yarar?
Duymaktan hoslandiginiz ses hangisi?
Duymay! hi¢ istemediginiz ses ne?
Kulaktan kulaga konusmak nasildi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :05.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Sekilleri Hatirlayalim” isimli Tiirk¢e, okuma yazmaya hazirlik, sanat etkinligi
“Elbiselerim” isimli okuma yazmaya hazirlik, sanat ve miizik etkinligi

“Deney Zamani “ isimli fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEKILLERI HATIRLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Etkinligi (Biiyiik ve Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 12: Geometrik sekilleri tamir.

Gostergeleri: Gosterilen geometrik seklin ismini sdyler. Geometrik sekillerin 6zelliklerini soyler. Geometrik
sekillere benzeyen nesneleri gosterir.

Kazanim 13: Giinliikk yasamda kullanilan sembolleri tanir.

Gostergeleri: Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir. Gosterilen semboliin anlamini séyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar, kalem kontroliinii saglar, gizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECE

Cocuklarla enerji kaynaklariyla ilgili sohbet baslatilir.

Enerji, evrenin en temel unsurlarindan biridir. Herhangi bir isi onsuz yapamayacagimiz kadar temel unsurlarindan
biridir.Enerji olmadan aydinlatma olmaz.Enerji olmadan higbir tasit islemez. Ne otomobil, ne otobis, ne tren, ne
ugak, ne de uzay mekigi. Birakin bisiklete binmeyi, yiiriiyemeyiz bile.Enerji olmadan isitma sistemleri
¢alismaz.Enerji olmadan yemek pismez.Enerji olmadan birakin televizyon seyretmeyi, miizik bile

dinleyemeyiz. .Fabrikalar ¢alismaz. Tarim da yapilamaz.Giin boyu bizi enerji ile (1si ve 151k enerjisi ile) bulusturan,
glines 1sinlaridir. Disart astigimiz gamasirlarimizin kurumasindan tutun, bitkilerin biiylimesine, bitkilerde birikerek
hayvanlarin beslenmesine kadar her asamada enerji vardir. Enerji, is yapabilme kabiliyeti olarak tanimlanabilir.
Etrafimizda olup biten neredeyse pek gok seyin sebebidir. Yemek yedigimizde, aldigimiz gidalar sayesinde
viicudumuzda depolanan enerji doniiserek, herhangi bir isi, eylemi gergeklestirebilmemizi saglar. Yiiriirken ya da
kosarken, viicudumuz bu enerjiyi yakar. Okumak, yazmak, oyun oynamak hatta diisiinmek bile bir is yapmaktir.
Hatta bunlar gogu zaman gok ciddi ve zorlayici iglerdir.Otomobiller, ugaklar, ampuller, gemiler ve makineler de
enerjiyi ise doniigtiiriir. Is dedigimiz; bir seyi hareket ettirmek, kaldirmak, 1sitmak, aydinlatmaktir. Peki ama bu
enerjinin kaynagi nedir? Pek gok enerji kaynagi vardir. Enerji, evrenin oldugu kadar, giindelik yasamimizin da gok
dnemli bir pargasidir.Cocuklarla aydinlama araglari hakkinda sohbet baslatilir. Aydinlanma araglarinin neler oldugu
soylenir.Mum, Lamba, Gaz lambasi, Ates,Mesale O‘gr‘e‘rmen gocuklara geometrik sekillere ait kartlar gostererek
isimleri sorulur. Sekillerin 6zellikleri hakkinda 6nceden 6grenilenler tekrar edilir. “Sekiller” adli parmak oyunu
tekrar edilir.

Bu bir kare (Iki elin isaret ve orta parmaklart ile kare sekli yapilir.)
Kosesi tam dort tane (Birden ddrde kadar sayilir.)

Bu da liggen (Iki elin parmaklari birlegtirilerek iicgen sekli yapilir.)
Kosesi tam i¢ tane (Birden iige kadar sayilir.)

Iste dikdértgende geldi (5ag elle havada dikdartgen sekli gizilir)

Kosesi tam dort tane (Dérde kadar sayihir.)

Daire sona kaldi (Iki elin parmaklari birlestirilerek daire gekli verilir.)

Saydim kosesi yok bir tane bile  (Bas saga sola sallanir.)

Sekiller parmak oyununuzdan sonra “Ug Renk" siiri birlikte saylenir.

Ug¢ Renk

Turuncu havuglar dizilmis,

Yesil elmalar da gelmis.

Hepsini toplamalt,

Mor sepete koymali.

Daha sonra turuncu, yesil, mor renkli boyalar resim kagitlar: ve sulu boya firgalari masalara konur. Once resim
kagidi su ile islatilir. Ardindan cocuklar istedikleri gibi 1slatilan resim kdgidinin lizerine boyalar damlatilir.
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalar: verilir. * Sekillerin késelerini sayalim. Kése sayisi
kadar érnekteki gibi benek gizelim.” ve Ug renk olan ¢izgileri kullanarak resmi tamamlayalim. Yaptigimiz
resmi anlatalim. Bastigimiz topragi ve gokyiiziinii boyayabilseydik ne renge boyardik?” Yaonergesi okunarak
gocuklarin yonerge dogrultusunda galismalar: istenir.



MATERYALLER
e Geometrik sekillere ait kartlar
SOZCUKLER
e Kose
KAVRAMLAR
o Geometrik Sekil: Dikdértgen-Kare-Uggen-Daire
AILE KATILIMI
¢ Ailelerden evde dikdortgene benzeyen gesitli esyalari gocuklarina géstermeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Parmak oyunumuzun adi neydi?
Hangi sekillerden bahsettik?
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Siirimizin adi neydi?
UYARLAMA



ELBISLERIM

Etkinlik Cesidi: Okuma Yazmaya Hazirlik, Sanat ve Miizik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiigik Grup ve Bireysel
Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel materyallerle
ilgili sorulara cevap verir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3: Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Nesneleri aligiimigin diginda kullanir. Ozgiin
ozellikler tasiyan iriinler olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.

OGRENME SURECE

Gocuklara eski ve yeni esyalara ait resimler gosterilir. Cocuklarin evden getirdikleri kiyafetleri 6grencilerin tek

tek incelemelerine firsat verilir. Aralarindaki farklarin neler oldugu sorgulanir. Eski ne demek, yeni ne demek?
Aralarindaki farklarin ne olabilecegi hakkinda sohbet baslatilir. Bir esyanin eski ya da yeni oldugunu nasil anlariz
diye sorulur. Cocuklarin cevaplari dinlenir. Cocuklar iki gruba ayrilir. Bir grup eski esyalara diger grup yeni
esyalara ait resimleri bulup ayirirlar. Ayrilan resimler fon kartonuna gocuklar tarafindan yapistirilir.
Cocuklara iizerinde elbise resminin oldugu boyama sayfasi dagitilir. Ogretmen gocuklara sdyle seslenir. “Gocuklar
bir terzi oldugunuzu diigiinmenizi istiyorum. Yeni bir elbise dikiyorsunuz. Oyle bir elbise dikiyorsunuz ki daha énce
hig sizin diktiginiz bir elbiseden diken olmamis. Simdi masadaki malzemeleri kullanarak yeni bir elbise
tasarlamanizi istiyorum” denir.
Masaya gesitli artik kumaslar pastel boyalar krepon kagitlar: el isi kagitlari renkli simler pullar vb artik
malzemeler yerlestirilir. Cocuklar bu malzemeleri kullanarak yeni bir elbise tasarlarlar.
Etkinlik sonunda sinif toparlanir. Ogretmen “Elbiselerim” adli sarkiyi birkag kez séyler. Ardindan gocuklara tekrar
ettirilir.
Elbiselerim
Hep saridir elbiselerim
Ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahart cicim gok sevdigim igin
Hep saridir elbiselerim

Hep beyazdir elbiselerim

Ben bu rengi pek gok severim

Kis babay! cicim gok sevdigim igin

Hep beyazdir elbiselerim

MATERYALLER
e Artik kumaglar, pastel boyalar, krepon kagitlari, el isi kagitlari, renkli simler, pullar, makas,
yapigtirict ,boyama sayfasi
SOZCUKLER
e Elbise



KAVRAMLAR
e Zit: Eski-Yeni
AILE KATILIMI
e Evden eski ve yeni kiyafet gocuklarin incelemeleri igin incelenir.
DEGERLENDIRME
Eski ve yeni kiyafetler arasinda nasil bir fark gordiin?
Tasarini yaparken nelere dikkat ettin?
Kiyafeti tasarlarken zorlandin mi?
Nasil ve ne renk kiyafet giymekten hoglanirsin?
Cocuklarin etkinliklerinin sunumu yapilir.

UYARLAMA



DENEY ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Bliyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi ggsterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullamir.

Gostergeleri: Sohbete katilir.

OGRENME SURECE
Cocuklarla fen merkezine gidilir. "Dans Eden Uziimler” isimli deneyin yapilacagi agiklanir. Bos su bardaginin igine
yaridan biraz fazla maden suyu ile doldurulur. Igine kuru iiziimler atilir. Uziim tanelerinin hareketleri gozlemlenir.
Uziimlerin neden hareket ettigi sorgulanir. Uziim tanelerinin etrafinda gaz kabarciklarinin olustugunu, bu gaz
kabarciklari sayesinde liziim tanelerinin hareket ettigi agiklanir. Deneyin ardindan gocuklarin deneye iliskin
goriigleri A4 kagidinin sol tarafina deneyde kullanilan malzemeler gizilir. Sag tarafina ise deneyin nasil yapildig
hakkinda resim yapar.
MATERYALLER

e Su bardagi maden suyu kuru iiziim
SOZCUKLER

e Dans
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Deney velilere notlar halinde evlere gonderilerek gocuklariyla tekrar etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Deneyimizin adi neydi?
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Uziimleri bardagin igine atinca neler oldu?
Deney istekli gocuklarla tekrar edilir.

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 06.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Alt Sayisii Ogreniyoruz” isimli tiirkce, matematik, oyun ve sanat etkinligi
"Heykeltiras” isimli drama etkinligi

“Simdi Hareket Zamani” isimli hareket ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ALTI SAYISINI OGRENIYORUZ

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Matematik, Oyun ve Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen say1 kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler. Sira bildiren sayry: séyler.

Kazanim 16: Nesneleri kullanarak basit toplama ve gikarma islemlerini yapar.

Gostergeleri: Nesne grubuna belirtilen say! kadar nesne ekler.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri yapistirir. Kalemi
dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen elektrikle ¢aligan arag geregler hakkinda sohbet baglatilir.

Evimizde hayatimizi kolaylastiran pek gok (riin elektrik ile galsir

Camasir Makinesi, Utii, Elektrikli Firinlar, Elektrikli Siipiirge. Ayni zamanda haberlesme ve iletigimde
kullandigimiz ev ve cep telefonlari, bilgisayarlar Radyo, televizyon, bilgisayar, telefon, cep telefonlari. da bu
gruba girer.

Evlerinde bu alaetlerden hangilerinin oldugu nasil galistigi konusunda konusulur.

Elektirikli araglari gocuklarin kullanmasinin tehlikeli oldugu vurgulanir.

Ogretmen eline alti rakaminin yazili oldugu gérseli gocuklara géstererek rakamin kag oldugunu sorar. ocuklarin
cevaplarinin ardindan rakamin alti oldugu agiklanir. Birden altiya kadar ritmik sayma yapilir. Ogretmen gocuklara
gesitli yonergeler verir. Alt1 kez el girpalim. Alt1 kez burnumuza dokunalim. Alti kez kulaklarimizi gekelim. Alt1 kez
parmaklarimizi saklatalim. Alti kez ziplayalim vb. Simdi havaya 6 rakamini gizelim. Simdi arkadasimizin sirtina
gizelim. Simdide masamiza gizelim vb Ogretmen "Parmaklarim” adli parmak oyununu birkag kez séyler. Ardindan
cocuklara tekrar ettirir.

Sag elimde bes parmak (5ag elin bes parmag: gésterilir.)

Hadi sayalim dokunarak (Parmaklar dokunarak sayilir.)

1,2, 3, 4,5 diye sayilir

Bakin yanina bir parmak daha geldi ( Sol elin isaret parmagi sag elin yanina getirilir.)
Iste simdi oldu altiparmak

Hadi sayalim dokunarak (Parmaklar dokunarak sayilir.)

1,2,3,4,5, 6 diye sayilir

Parmak oyununun ardindan *Sepetteki Armutlar” adli kisa 6yki anlatilir.

Sepetteki Armutlar

Ay! Bobo evinin bahgesinde oturup giinesleniyordu. Arkadasi Yoyo yanina geldi. Sohbet etmeye baslamislar.
Bahgelerinde armut agaci varmis. Bobo arkadasina armut ikram etmek istedi. Armut toplamaya baslamis. Sepeti
kiigiikti hemen doldurdu.

Yoyo: Hey Bobo ne kadar ¢ok armut toplamigsin.

Bobo: Hadi armutlarimizi paylasalim.

Armutlari saymaya basladilar.

Bir, iki, g, dort, bes ve alti. Toplam alti armut toplamislard.

Armutlari paylasip yediler.



Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Uzerinde vazo sekli ve alti gigek dalinin oldugu boyama sayfasi ve el isi
kagitlarina gizilmis cicek modelleri gocuklara dagitir. Cocuklar gicek sekillerini keserek dallarin ucuna yapigtirirlar.
Vazoyu diledikleri renklerde boyar ya da artik materyallerle siislerler.

Ogretmen gocuklara "Kag Tane Oyuncak Buldun" adli oyunu oynanacaklarini séyler.

Uzerinde 1 den 6'ya kadar olan rakamlarin yazil oldugu kartlar gésterilerek 1- 6 arasi ritmik sayma yapilir.
Kartlari oyun alaninin zeminine sayilar goriinmeyecek sekilde belirli araliklarla dizer.

Gocuklar esit sayida alti gruba ayrilir. Gruplar yerdeki kartlardan istedikleri birini segip dniinde durmalar: istenir.
Basla komutu ile ¢cocuklar kendi kartlarini gevirirler.

Gocuklardan kartin iizerinde yazilan sayi kadar oyuncak toplayip kartin iizerine koymalari istenir.

Oyuncaklar kartlarin izerine yerlestirildiginde, toplanan oyuncaklar hep birlikte sayilir.

Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. Iginde 6 ¢ilek olan tabagin altindaki
boyanmamis gilekleri boyayalim.” , " 6 rakamlarinin kesik gizgilerini tamamlayalim. *, Mantarlarin iizerine
ornekteki gibi Minilerin elinde tuttugu rakam kadar benek g¢izelim.” Yonergesi okunarak gocuklarin yonerge
dogrultusunda ¢alismalari istenir.

MATERYALLER
e Alti sayisinin yazih oldugu gérseller
o Eligi kagidi
e Makas
e Yapistirici

e (Cegitli artik malzemeler

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Vazo, sap
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hangi sayty! 6grendik?
Altidan 6nce hangi sayilar geliyor? Hep birlikte sayalim.
Sanat etkinliginde neler yaptik?
Oyunumuzu begendiniz mi?
Oyunumuzun kurallari nelerdi?

UYARLAMA



HEYKELTRAS

Etkinlik Cesidi: Drama Etkinligi (Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini drama yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder. Ozgiin 6zellikler tagiyan iiriinler olugturur.

OGRENME SURECE
Gocuklar ikiserli es olurlar. Eslerden biri heykel yapan kisi, yani heykeltiras olur. Diger es heykel hamuru olur.
Gocuklara, heykeltiraglarin hamurlarina istedikleri gibi sekil verebileceklerini ama bunu yaparken hamurlarinin
canini acitmamadan sekillendirmeleri gerektigini séyler. Hamur roliindeki gocuklarin da hig hareket etmeden,
heykeltirasin verdigi sekli alip donmalarini ve kendilerini bir heykel gibi diisiihmelerini soyler. Heykeltiraslar,
heykellerini bitirince isim verirler. Cocuklarin timii galismalarini bitirdiginde 6gretmen buranin bir sergi salonu
oldugunu sdyler. Heykeltiraslarla sergi gezilirken hangi heykelin yanina gidilmisse o heykelin heykeltirasi, eserinin
ismini de sdyleyerek ne yaptigini gruba anlatir. Daha sonra roller degisir; heykel yapan hamur olur, hamur da
heykeltirag olur ve ¢aligma devam eder. Ogretmen etkinlik sonunda gocuklara “heykel yapmak mi, heykel olmak mi
kolaydi?" sorusunu ydnelterek gocuklarin duygu ve diisiincelerini 6grenir.
MATERYALLER

[ )
SOZCUKLER

e Heykel

e Heykeltiras
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
¢alismamizin adi neydi?

Heykel yapmak zor muydu?
Heykel olmakta zorlandiniz mi?

UYARLAMA



SIMDI HAREKET ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Oyun Etkinligi (Blyiik Grup ve Bireysel Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERIIL
MOTOR GELISIM
Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar.
Kazanim 2.Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Cizgi lizerinde yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Kalemi dogru tutar, kalem kontroliini saglar, gizgileri istenilen
nitelikte gizer.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.
Dikkatini geken nesne/durum/olay: ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 5. Nesne ya da varliklar: gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini, rengini, seklini, biiyiikltgiind, miktarini ve kullanim amaglarini séyler.
Kazanim 8. Nesne ya da varliklarin gzelliklerini karsilagtirir.
Gostergeleri: Nesne/varliklarin rengini, seklini, biiyiikligiini, uzunlugunu, yapildigi malzemeyi, miktarini ve kullanim
amaglarini ayirt eder, karsilastirir.
OZBAKIM BECERILERL
Kazanim 8: Saghgi ile ilgili nlemler alir.
Gostergeleri: Sagligini korumak igin yapmasi gerekenleri soyler. Saghgina dikkat etmediginde ortaya gikabilecek
sonuglari agiklar. Saghgini korumak igin gerekenleri yapar
OGRENME SURECE
Oyun alaninin zeminine sabun ya da tebesir ile diiz ve egri yollar gizer. Cocuklarin oyun alanina gelerek siraya
girmeleri ve sirayi bozmadan gizilen yoldan yiiriimelerini istenir. Ogretmen yolun 6zelliklerini sorar. Diiz gizgi
lizerinde yiiriimek mi yoksa egri gizgi izerinde mi yiiriimenin daha kolay oldugu sorulur.
Ikinci oyun agiklanir. Oyun alani iki bsliime ayrilir, bir béliim evimiz diger béliim kdyiimiiz olarak adlandirilir,
Ogrenciler adlandirilan béliimlerden birinde toplanirlar. Ogretmenin sdyleyecegi evimiz/kayiimiiz béliimlerine
gegisler yapilir.(Ogretmen 6grencileri sagirtmak igin evimizdeyken kdyiimiiz, kdyiimiizdeyken evimiz diyebilir)
soylenenin tersi bélgede kalan veya adi s6ylenmeyen alana gegenler oyun disinda kalirlar.
Ogretmen eline ii¢ farkli boyutta kagik alarak gocuklarin incelemelerine firsat verir. Kagiklar arasindaki boyut
farkina dikkat gekilir. (Cay kasigi tath kasigi ve yemek kasigi )
Ogretmen kasiklarla oyun oynayacaklarini séyler. Bir kaba su koyulur. Sayismaca ile iig tane gocuk segilir ve
gocuklara birer tane plastik bardak ve birer kasik verilir. Cocuklardan ellerindeki kasiklarla kaptan su alarak
bardaga koymalari istenir. Oyun baslamadan énce hangi kasiga sahip olan gocugun dnce bitirecedi ile ilgili
sorgulama baslatilir ve gocuklarin tahminleri alinir. Siire baslatilir ve gocuklar kasiklariyla bardaklarini
doldurmaya baslar. Bardagi dolan gocuk olunca oyun biter. Kasiklar ve oyun sonucu ile ilgili konusulur
Daha biiyiik ne kasigi olabilecegi sorulur. Tahta yemek kasiklar ile top tasima oyunu oynanir. Cocuklar ikiserli
olarak basglangig gizgisinden bitis gizgisine kadar kasiklarindaki topu diisiirmeden tasimaya galisirlar. Kiigiik kasikla
mi yoksa bliylik kasikla mi topun daha rahat tasinabilecegi sorulur. Oyuna tiim gocuklarin katilimi saglanir.
MATERYALLER

e Tebesir

e Sabun
SOZCUKLER

[ ]
KAVRAMLAR

o Zit: Diiz-Egri
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME




Oyunumuzun adi neydi?

Oyunumuz eglenceli miydi?

Sizce bu yolu bagka nasil yiiriiyebilirdik?

Diiz yolda yiiriirken zorlandiniz mi?

Daha énce hig Egri bir yolda yiiriidiiniiz mii?

Sizce diiz yolda yiiriimek mi daha kolay, yoksa egri yolda yiiriimek mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih :07.01.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman

“Bilmece Zamani" isimli Tiirk¢e ve okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Kar Tanesi” isimli sanat etkinligi

"Enerji Tasarrufu Haftasi?” isimli Tiirk¢e ve oyun etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







BILMECE ZAMANTI

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi ( Bitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay):..........
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini soyler. Tahmini ile ilgili ipuglarint agiklar. Gergek durumu
inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilastirir,
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.
DIL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sGylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sgylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki sylerken sesinin siddetini ayarlar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 13: Estetik degerleri korur.
Gostergeleri: Cevresinde gordiigii giizel ve rahatsiz edici durumlari soyler. Cevresini farkh bigimlerde diizenler.
Gevredeki glizelliklere deger verir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4. Kiigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliini saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte gizer.
OGRENME SURECE
Gocuklarla temizlik ilgili sohbet basglatilir. Cevre temizliginin 6nemi ile ilgili gorisleri alinir. Cevremizi neden temiz
tutmaliy1z? Cevre temizligi ne demek? Vb sorular sorulur.
Cocuklara bilmeceler sorulur. Ipuglari verilerek cevabi bulmalarina rehberlik edilir. Evde 6grendikleri bilmeceleri
arkadaslarina sormalarina firsat verilir. Ardindan siir hep birlikte saylenir.
Sularim biyiir
Bana hep meyve verir (Agag)
Cok caliskandir,
Durmadan yiyecek tasir ( Karinca )
Yazin gélgede 6ter,
Kisin karincaya gider (Circir Bocegi )
Hortumuyla sular,
Kulagtyla serinler.(Fil)

Temizlik
Temiz bir diinya igin
Cevreni temiz tutalim
Gopleri yere degil
¢op kutusunda atalim
Daha sonra ¢ocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. “"Degerli Minti, Mintiler ormaninin
temizliginden sorumlu. Yerlere ¢op atanlari uyariyor. Yesil ormana kimsenin zarar vermesine izin vermiyor.
Mintiler ormani temiz ise Degerli Minti ¢ok mutlu oluyor. Son giinlerde Degerli Minti biraz izgiin. Biri
siirekli yerlere ¢ép atiyor, ormani kirletiyor. Degerli Minti ne yapacagini bilemiyor. Haydi Degerli Minti'ye
yardim edelim. Biz olsak ne yapardik, séyleyelim. Ormana bir ¢dp kutusu gizelim.” Yonergesi okunarak
gocuklarin yénerge dogrultusunda galismalart istenir.
MATERYALLER

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Cevre temizligi
KAVRAMLAR

e Zit: Temiz-Kirli
AILE KATILIMI



e Ailelere gocuklariyla odalarini femiz ve diizenli kullanmalari konusunda sohbet etmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi konuda sohbet ettik?
Bilmecelerimizin cevabini bulmakta zorlandiniz mi?
Arkadaslarin senin sordugun bilmeceleri cevaplayabildi mi?
Siirimizin adi neydi?

UYARLAMA



KAR TANESI
Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4 .Kiiglk kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 7:Dinlediklerinin/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

OGRENME SURECE
Ogretmen fon kartonuna gizdigi kar tanesi sekli gikarir ve kagidina toplu igne ile tutturulur.
Cocuklar masalara alinir. Masalara dis firgasi ve sulu boyalar konur. Ogretmen eline dis firasi alarak "Sizce bu
firga ile nasil boya yapabiliriz?" diye sorar. Cocuklarin diisiinceleri alindiktan sonra galismanin nasil yapilacagi
agtklanir. Piiskiirtme boya teknigi uygulanarak ¢alisma tamamlanir. Kalibi ¢ikardiktan sonra yapilan galisma panoda
sergilenir.
MATERYALLER

e Fon kartonu

e  Toplu Igne

e  Sulu boya

e Dis Firgasi

e  Kar tanesi kalibi
s0zcUK

e  Piiskiirtme
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

¢alismasinda hangi malzemeleri kullandik?

Sizce baska hangi malzemeyi kullanarak piiskiirtme boya yapabiliriz?
Piiskiirtme boya yaparken zorlandiniz mi?

Bu ¢alismayr yapmaktan hoslandiniz mi?

Baska hangi sekli kullanabilirdik?

UYARLAMA



ENERJI TASARRUFU HAFTASI
Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Oyun Etkinligi (Biylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 6: Nesne ya da varliklari 6zelliklerine gore eslestirir.

Gostergeleri: Nesne/ varliklari birebir eglestirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yan yana dizer.

SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.
Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini soyler.

OGRENME SURECE

Gocuklara ocak ayinin ikinci pazartesi giiniiniin enerji tasarrufu haftasi oldugu sdylenir.

Enerji kaynaklari hayatimizda énemli bir yer tutar. Ozellikle elektrik enerjisi ile evlerimizdeki buzdolabi, gamagir
makinesi, bulagik makinesi, televizyon gibi elektrikli aletleri ¢aligtiririz. Isyerlerindeki makineler elektrik enerjisi
ile galigir. Su ile temizligimizi yapariz. Dogalgaz ile sofben, ocak ve kombilerimizi ¢alistirir, petrol ile araglarimizi
kullaniriz. Bu kaynaklar gok uzun yillar sonucunda olugan fosil enerji kaynaklari oldugundan zamanla azalmaktadir
ve tiikenmektedir. Bu kaynaklarin azalmasi ve israf edilerek gereksiz kullanilmasi lilkemize, dolayisiyla bizlere
biiyiik zarar vermektedir. Ulkemizin ve bizlerin zarar gérmemesi igin bu kaynaklarin verimli ve tutumlu bir sekilde
kullaniimasi sarttir.

Enerji kaynaklarimizin azalmasi demek, bu agigi yurt disindan karsilamak demektir, dolayisiyla iilke disina paranin
gikmasi demektir. Paranin iilke disina ¢tkmasi demek de bizin fakirlesmemiz anlamina gelir. Fakirlesmemek igin
enerjimizi tutumlu kullanmaliyiz. Enerjide tutum, sinirl enerji kaynaginin en verimli bigimde kullanilmasidir.
Gereksiz enerji tiiketiminin ve kayiplarinin azaltilmasidir. Enerjide tutum ayni isi daha az enerji ile yapmaktir.
Dolayisiyla Enerji tasarrufu haftasi iginde 6grendiklerimizi yasam boyu uygulamaliyiz. Evimizde bosa yanan
lambalart séndiirmeli, bozuk musluklarimizi onarmaliyiz. Suyumuzun bosa akmasini 6nlemeli, televizyon, radyo,
bilgisayar gibi aletleri kullanmadigimiz zamanlarda kapali tutmaliyiz. Kisin pencere yalitimlarina daha gok 6zen
gostererek, fazla 1s1 enerjisi kullanimini 6nlemeliyiz. Gereksiz yere araglarimizi kullanmamali, miimkiin oldugunca
toplu tasima araglarini kullanmali, araglarimizda toplu olarak seyahat etmeliyiz

"Musluk “isimli parmak oyunu“tasarruflu ol” isimli siir hep birlikte sdylenir.

Musluk
Elini yika (El yikama hareketi yapilir.)
Muslugu kapat (Musluk gevirme hareketi yapilir.)
Yiiziinii yika (Yiiz yikama hareketi yapilir.)
Muslugu kapat (Musluk gevirme hareketi yapilir.)
Gevir gevir gevir muslugu kapat  (Musluk gevirme hareketi hizla yapilir.)
Insanlar susuz kalmamali (Su igme hareketi yapilir.)
Cicekler hi¢ solmamali. (Iki elin parmaklari agik konumdan yumruk konumuna getirilir.)

Kuslarin sesleri dogada yankilanmali (Ugma taklidiyle birlikte cik cik diye ses gikarilir.)

Tasarruflu Ol

Esyalarini dikkatli kullan

Tasarrufa katkin olsun.

Gereksiz lambayi sondiir

Tasarrufa katkin olsun

Ogretmen tasarrufla ilgili kisa bir dykii anlatir.

Odamin Lambasi

Irem okuldan eve geldikten sonra ,annesi ile birlikte yemegini yedi ve gizgi film seyretmek igin televizyonu agti.
Televizyonda da ¢ok giizel bir ¢izgi film vardi. Sevingle koltuga oturup izlemeye bagladi.Iste tam o sirada
elektrikler kesildi.Irem gaskinlikla bakakald.

Irem :Annecigim,televizyonumuz neden galigmiyor?diye seslendi.



Annesi irem'in yanina geldi

Annesi: Televizyon da bir sorun yok kizim ,elektrikler kesildi.dedi.

Ilayda:Ama en sevdigim gizgi film baglamigti,elektrigi neden kesiyorlar kim kesiyor annecigim.diye sordu.
Annesi:Eee..bdyle olacagi belliydi.Insanlar tasarruf yapmaz bog yere elektrik harcarsa iste boyle sikinti yaganir
dedi.

Aksama dogru elektrik kesintisi sona ermisti.

Irem anne ve babasina, iyi geceler diyerek uyumak igin odasina gitti.Kisa bir siire sonra iremin aglama sesi
duyuldu.Anne ve babas! telagla Iremin odasina kostular.Irem odasinda yere oturmus agliyordu.

Annesi:irem ne oldu kizim neden agliyorsun diye sordu.

Irem :Annecigim ayagimi yataga carptim ,cok aciyor dedi.

Babasi:Odanin lambasini yakmamigsin kizim ,tabi ki ayagini garparsin dedi.odanin lambasini yakti.

Irem: Tasarruf yapmak istedim babacigim, o yiizden lambayi yakmak istemedim dedi.

Babasi ona elektrik tasarrufunun nasil yapilacagini anlatmaya karar verdi.

Babasi:Irem igimizin oldugu odanin lambasini yakmaliyiz.kullaniimayan odalarin lambalarini séndiirerek tasarruf
yapabilirsin.Televizyonu izlemiyorsan kapatmalisin.Bilgisayari kullanmiyorsak kapatmaliyiz.Gereksiz
kullanimlar yapmayarak tasarruf yapabilirsin.

Irem: babacim nasil tasarruf yapacagimi simdi daha iyi anladim.

Irem pijamalarini giydi ve yatagina uzandi.Annesine iyi geceler dedi.Annesi de Iremin iizerini 6rtiikten sonra
lambay! kapatip odadan gikti. (Segkin TABAR)

Gocuklar ayakkabilarini sinifin ortasina daginik olarak birakirlar. Cocuklardan ayakkabilarini agilan miizik esliginde
eslestirmeleri istenir. Ayakkabilar tekrar sinifin ortasina karisik olarak birakilir. Bir gocuk ebe segilir. Ebe,
agtlan miizik egliginde ayakkabilarin esini bularak yan yana dizerek, bunlarin kimlere ait oldugunu bulmast istenir.
Oyun gocuklarin ilgisine gore devam eder.

MATERYALLER

SOZCUKLER

e Eslestirme
KAVRAMLAR

e Zit: Ayni-Benzer-Farkli

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Sizce oyunumuz eglenceli miydi?

Ayakkabilarla neler yaptiniz?
Ayakkabilarin eslerini bulurken zorlandiniz mi Neden?
Ayakkabilarimiz olmasaydi bunlarin yerine neler kullanabilirdik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 10.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

"U” Sesi isimli Tiirkge, sanat, okuma yazmaya hazirlik etkinligi
“Minik Kedi” isimli miizik ve oyun etkinligi

“Patlamayan Balon” isimli fen etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







“U” sEst

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat, Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biitiinlestirilmis Etkinlik Grup Etkinligi

Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):..........

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

DiL GELISIMI

Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.

Kazanim 9. Sesbilgisi farkindaligi ggsterir.

Gostergeleri: Sozciiklerin baslangig seslerini soyler. Ayni sesle baslayan sozciikler retir.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri:Nesne/durum/olay bir siire sonra yeniden soyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser yapistirir. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.

OGRENME SURECE

Cocuklara "U" sesi ile baglayan varliklarin resimleri gosterilir. Ogretmen bu varliklarin ortak ézelliklerinin ne

oldugunu séyler. Ayni sesle bagladiklarina dikkat geker. "U" sesi ile baglayan bagka neler var? “Sinifimizda “0"

sesi ile baglayan esyalar var mi? Sinifimizda adi “U" sesi ile baglayan arkadagimiz var mi? Diye sorar. Cocuklari

cevaplarinin ardindan "Uziimler Sarkiyor” adli parmak oyunu ve “Utii" adl tekerleme hep birlikte séylenir.
Uziimler Sarkiyor

Asmalardan liziimler sarkiyor (Iki elin parmaklari agagi dogru sallanir.)

Umit iiziimleri koparmak istedi (Yukari dogru uzanilir.)

Uzandi uzand: iiziimlere yetisemedi

Umit buna gok iiziildi (Uzgiin yiiz ifadesi yapilir.)

Ben simdi ne yapacagim dedi. (Iki kol yana agilir.)

Umran teyze geldi ¢ik su merdivene dedi.

Umit bagladi merdivene ¢ikmaya (Bir elin parmaklar: diger kol iizerinde yukari dogru gezdirilir.)
1,2,3,4,5,6,7,8,9ve 10 (1den 10 a kadar sayilir.)

Elini uzatti lizlimleri kopardi afiyetle yedi ( Koparma hareketi sonunda yeme hareketi yapilir.)(S.TABAR)
Utii

Umit titiye bakt,
Utiiyii fige takti.
Utii ok 1sininca,
Utii gémlegi yakt.
Cocuklar sanat etkinligi igin ¢aligma masalarina alinir. Uzerinde iiziim resminin oldugu boyama sayfasi ve kiigiik
daire sekillerinin gizili oldugu el isi kdgitlari dagitilir. Cocuklar daire sekillerini keserek iiziim tanelerinin iizerine
yapistirirlar. Daha sonra gocuklara boya kalemleri ve galisma sayfalari verilir. Sanat etkinligi tamamlaninca
gocuklara, ¢alisma kitaplar: verilir. Tekerlemeyi bir yetiskinden dinleyelim. Birlikte tekrar edelim.” Uziim
gibi (i sesi ile baglayan resimlerin kesik gizgilerini gizerek birlestirelim. "U" sesiyle baglayan bir ciimle
kuralim” Ve * Képrii i sesi ile bitiyor. Bulutlarin igindeki nesnelerin isimlerini séyleyelim. “U” sesi ile
bitenlerin altindaki yildizi boyayalim.” Yonergesi okunarak gocuklarin yénerge dogrultusunda galismalari istenir.
MATERYALLER

o Usesiileilgili gorseller

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

o Usesi
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklari ile birlikte gazete ve dergilerden "U" sesi ile ilgili gorselleri kesmeleri istenir.
DEGERLENDIRME
Hangi sesle calisma yaptik ?U sesiyle baglayan neler var ?



U sesyle baglayan insan isimleri nelerdir ?
U sesiyle baglayan meyve ve sebzeler hangileridir ?

UYARLAMA



MINIK KEDI

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Oyun Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
DiL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini cesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmali galgilari kullanarak ritim galismasi yapar.
OGRENME SURECE
Gliven yiiriiyiisi oyunu ile etkinlige baglanir.
Gocuklar ikiserli es olurlar. Kol kola girilir. Eslerden biri gozlerini kapatir. Diger esin gozleri agiktir. Gozii agik
olan esini gezdirirken esinin baskalarina ve gevredeki nesnelere garpmasini engelliyerek gezdirir. Esler rol
degistirir. Oyuna boyle devam edilir.Es gezdirirken degisiklik yapilabilir. Orn avug igleri temast ile yiiriiyis, kollar
arkada tutularak yiiriyiisler gibi...Esler ortak bir ses segerler. Esler ayrilir. Ebe olan esini sesinden tfanimaya
cahgir.
Ikinci oyuna gegilir.Oyun alanina oyuncular dagilir. Ebe segilir. Ebe oyunculari yakalamaya galigir. Yakalanan
gamura batmis olur. Ayagini agarak bekler. Oyunculardan biri ayaginin arasindan ebeye yakalanmadan gegerse, onu
gamurdan gikarmis olur. Ebenin amaci herkesi gamura batirmak, gamurdan gikarilmay: engellemektir. Bunu
basarinca yeni ebe segilerek oyuna devam edilir.
Ogretmen minik kedi sarkisini birkag kez séyler. Gocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini
almalari séylenir. "Minik Kedi" sarkisi hareketleriyle birlikte séylenir. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar
edilir.
Minik Kedi
Diin minik bir kedi yanima geldi,
Ne giizel ne giizel miyavliyordu,
Gittim ona siit getirdim,
Siitiind igince kagt gitti.
Minik kedi minik kedi yine gel yine gel
Minik kedi yine gel
MATERYALLER
¢ Ritim aletleri
e Eligi kagitlar:

e Makas

e Yapistirici

e Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Katlama
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Etkinlikler panoda sergilenir.
Etkinlikler hakkinda sohbet edilir.

UYARLAMA



PATLAMAYAN BALON

Etkinlik Cesidi: Fen Etkinligi (Bliylik Grup Etkinligi )

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesnhe/durum/olaya odaklanir. . Dikkatini ceken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar Gergek durumu
inceler.

Tahmini ile gergek durumu karsilastirir,

OGRENME SURECE

Gocuklara yanmayan mum deneyi yapilacagi sdylenir. Deney malzemeleri gocuklara tanitilir.( mum iki balon su ip
kibrit)

Daha sonra balonu sisirip agzini sikica baglar. Iginde su olmayan sismis balon yanan muma yaklagtirilir. Mumum
hemen patladigi gozlemlenir.

Daha sonra iginde su olan balon yanan muma yaklastirilir.(lizerin tutulur) Balonun uzun siire patlamadigi goriiliir.
Gocuklara bu durumun neden kaynaklandigi balonun neden patlamadigi sorulur.

Ardindan iginde su bulunan maddelerin daha geg 1sindigi agiklanir.

MATERYALLER

e Mum

e Ikibalon

e Su

e Ip

e Kibrit
SOZCUKLER
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Deneyimizin adi neydi?

Balonlarin igine ne koyduk?

Hangi balon hemen patladi?

Icinde su olan balon neden geg patladi?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 11.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Suda Batan Nesneler” isimli fen etkinligi
“Kurnaz Tilki Nerede?” isimli oyun,Tiirk¢e ,okuma yazmaya hazirhk etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SUDA BATAN NESNELER

Etkinlik Cesidi: Fen ,Miizik,Sanat Etkinligi (Biiyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar.

Dikkatini geken nesne/durum/olayi ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2. Nesne/durum/olayla ilgili tfahminde bulunur.

Gostergeleri: Gergek durumu inceler. Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri kaptan kaba bosaltir. Nesneleri degisik malzemelerle baglar.

Kazanim 5: Mizik ve ritim egliginde hareket eder.

Gostergeleri: Nesneleri kullanarak ritim ¢alismasi yapar. Vurmali ¢algilari kullanarak ritim calismasi yapar.
OGRENME SURECT

Cocuklar fen merkezine alinir. Deney yapilacagi soylenerek malzemeler tanitilir. Su dolu biiyiik boy kase ya da

PP

.....

Gocuklarin sinifta bulunan diger malzemeleri de suya birakarak hangilerinin yiiziip hangilerinin batacagin
denemeler:i istenir.
Ogretmen miizik merkezinden marakas alarak gocuklara tanitilir. Sesi dinletilir. Cocuklara pet siselerden marakas
yapilacagi agiklanir. Cocuklar kiigiik boy pet siselerin igine mercimek ya da piring koyarlar. Agzi sikica kapatilan
pet sigeler krepon kagitlariyla kaplanir. Rafya ile baglanarak miizik etkinliginde kullanilmak tizere kaldirihr. Sinif
toplanir. Esyalar dolaplarina yerlestirilir. Hep birlikte halka olunur ve minderlere oturulur. Bir isme ritim tutma
galismasi yapilir. Sira ile gocuklarin isimleri ritim tutularak sdylenir. Her gocuk bireysel olarak ritim tutma
galismasi yapar. Ardindan 6nceden 6grenilen sarkiya marakaslari ile ritim futmalar: istenir. Balik 6rdek kurbaga
isimli sarki hep birlikte soylenir.
Balik Ordek Kurbaga
Zip zip ziplar karada
Yiizer tath sularda
Virrak virrak seslenir
Eglenir su kaplumbaga
Paytak paytak yiiriirken
Kaz ve ordek karada
Vak vak vak yiizerler
Eglenirler sularda
Suda yasar baliklar
Sessiz sessiz ylizerler
Bazen siirii halinde
Bazen yalniz gezerler
MATERYALLER
*  Legen,su siinger tas,oyuncak ,pamuk pet sise, krepon kagidi, rafya, mercimek, piring
SOZCUKLER
*  Su
KAVRAMLAR
*  Miktar: Agir -Hafif
AILE KATILIMI
*  Ailelerden gocuklari ile birlikte bir kovaya su koyup, gesitli nesneleri suyun igine atarak hangisinin batip
batmadigini gézlemlemeleri istenir.



DEGERLENDIRME

Hangi deneyi yaptik?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Hangi malzemeler suda batt1?

Hangi malzemeler suda yiizdii?
Isimlere ritim tutmak eglenceli miydi?
Yaptigimiz miizik aletinin adi neydi?

UYARLAMA



KURNAZ TILKI NEREDE?

Etkinlik Cesidi: Oyun,Tiirkge ,Okuma Yazmaya Hazirlik Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu inceler.
Tahmini ile gergek durumu karsilagtirir.

DIL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyalleri kullanarak olay, Gykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

Kazanim 12. Yazi farkindaligi gésterir.

Gostergeleri: Duygu ve diisiincelerini yetigkine yazdirir.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratc yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yonergeler dogrultusunda kosar
OGRENME SURECE
Cocuklar oyun alanina alinir. El ele tutusup daire olurlar. Daha sonra gézlerini kaparlar. Ogretmen halkanin

etrafinda dolasarak gocuklardan birinin sirtina yavasga dokunur. Bu gocuk ebe(tilki) segilmistir. Segilen tilkiyi
kimse bilmez. Gozler agilir. Tilkinin kim oldugunu bulmak igin kurnaz tilki neredesin diye bagirirlar. Bu arada
yakalanmamak igin birbirinden uzaklasirlar. Birkag kez sorulduktan sonra tilki segilen gocuk kurnaz tilki benim

diye bagirir ve bir arkadasini yakalamak lizere kosmaya baslar. Yakalanan gocuk oyundan gikar. Oyuna baslamadan
ogretmen gocuklara oyun sirasinda kosarken dikkatli olmalari konusunda onlart uyarir. *On parmak” adli parmak
oyunu hep birlikte saylenir. Bilmeceler sorulur cevaplari bulmalarina yardimei olmak amaciyla gesitli ipuglar: verilir.

Sag elimizdeki parmaklarimizi sayalim 1,2, 3, 4,5 (Sag elin parmaklar: sayilir.)
Sol elimizdeki parmaklarimizi sayalm 1,2, 3, 4,5 (Sol elin parmaklar: sayilir.)
Simdi iki elimizi yan yana getirip parmaklarimizi yeniden sayalim

12345678910 (Iki el yan yana getirilir parmaklar sayilir.)

Disim bir fane, Annem gilekten yapti,  Yasasin tiim sayilari 6grendim

I¢im bin tane. Kapagini kapatti. O zaman kendimizi alkislayalim (Alkislanir.)
Kes yere diisiirme, Kahvaltida yiyorum,

Ye beni tane tane ( Nar ) Cok nefis, ¢cok tath ( Regel )

Sayfalari olmayan, yalnizca kapagi olan bir kitap gosterilerek, bu kitabin sayfalari kaybolmus denir. Bu kitabin
sayfalarina ne olmus olabilir? Bizler bu kitabin sayfalarini nasil yapabiliriz?” gibi sorular sorulur. Cocuklar kitabin
kaybolan sayfalarinin resimlerini yaparlar. Resimler bittikten sonra hep birlikte resimlerde olan gizimlerin nelere
benzedigi hakkinda konugulur. Isteyen gocuklar resimlere eklemeler yapabilirler. Ug grup olusturulur. Gruplara
resimler paylastirilir. Cocuklar bu resimlerden yola gikarak bir dykii olugtururlar. Kagitlarin bos kalan kismina ya
da bos sayfalara anlatilan sykiiler yazilir. Kagitlar birlestirilerek, bog kitabin igine yerlegtirilir. Cocuklar éykiide
olan kahramanlardan birini segerler. Bu kahramanin roliine girerek canlandirma yaparlar.
MATERYALLER

e Sayfalari olmayan bir kitap, kalem, kagit
SOZCUKLER

e Kurnaz
KAVRAMLAR

e  Miktar: Bos-Dolu
AILE KATILIMI



DEGERLENDIRME

Oyunu oynarken gozleriniz kapattiginizda ne hissettiniz?
Gozleriniz kapali oyun zor mu, kolay mi?

Tilkiyi bulmak zor oldu mu?

Bilinen diger oyunlar tekrar edilir.

UYARLAMA



TAM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 12.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tren Gelir Hos Gelir “isimli Tiirk¢e ve sanat etkinligi
“Git Giile Giile Gel Giile Giile” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TREN GELIR HOS GELIR
Etkinlik Cesidi: Tiirkge ve Sanat Etkinligi ( Biitiinlestirilmis Bliylik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 5: Nesne ya da varliklari gézlemler.
Gostergeleri: Nesne/varligin adini séyler
DIL GELISIMI
Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.
Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki sdylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin siddetini ayarlar.
Kazanim 10: Gdrsel materyalleri okur.
Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gérsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik
malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECE
Gocuklara tasitlara ait gorseller gosterilir. Tasitlarin isimleri nerede hareket ettikleri, tasitlar: kullanan kisilere

ne ad verildigi hakkinda sorgulama baslatilir. Masa lizerine tasit resimleri yerlestirilir. Cocuklar sayilari esit lg
gruba ayrilir. Her grup bir tasit grubunun ismini alir.(kara, hava, deniz) Cocuklar resimleri inceler kendi
gruplarina ait resimleri bularak diger resimlerin iginden ayirarak fon kartonuna yapistirirlar. Tim resimler fon
kartonuna yapistirildiktan sonra fen merkezine astlir.

Ardindan "Araba Siirme " isimli parmak oyunu saylenir.

Araba Siirme

Benim bir arabam olsa,Araba oturup direksiyonu tutarim.(Ellerle direksiyon devinimi yapilir.)
Sag ayagimla gaza basarim.(6aza basma hareketi yapilir.)

Yiirdr arabam.Durmak igin frene basarim.(Frene basar gibi yapilir.)

Durur arabam.Simdi diiz yolda gidiyorum.(Direksiyon hafif hafif gevrilip" Vinnn vinnn" diye araba sesi
gikarilir.)

Simdi sola déniiyorum.(Direksiyon sola gevirilir.)

Simdi saga doniiyorum.(Direksiyon saga gevirilir.)

Simdi yine diiz yolda gidiyorum.(Direksiyon hareketi yapilir.)

Diilitttt, diiittttl....Cekilin yoldan.(Hizli gitme hareketi yapilir.)

Uguyor arabam.(Hizli gitme hareketi yapilir.)

Diiittt, didttttt.....

Ogretmen kisa bir dykii anlatir. Oykiiniin sonu gocuklarla birlikte tamamlanir.

Arabada Nereye Oturacagim?
Zeynep bugiin gok mutluydu. Anne ve babasiyla birlikte aligverise gideceklerdi.
Hazirlanip evden ¢iktilar. Babasi arabaya binip ¢alistirmaya basladi. Zeynep ve annesi de arabanin yanina geldiler.
Zeynep hemen arabanin 6n kapisini agip 6n koltuga oturdu. Babasi: Zeynep orasi annenin yeri kizim sen arkaya
oturacaksin dedi.
Zeynep: Babacigim ben one oturmak istiyorum litfen.... Babasi: Zeynep hadi kizim anneni arkaya otur. Bak geg
kaliyoruz.
Zeynep: O zaman annemin kucagina oturayim, dedi ve basladi aglamaya.....
1-Bu hikayede yapilan yanhs davranis nedir?
2-Siz Zeynep 'in yerinde olsaydiniz nasil davranirdiniz?
Cocuklar ¢alisma masalarina alinir. Kesme katlama yontemi ile tren yapilir. Tekerlek v b detaylari boya veya artik
materyaller ile yapilir.
MATERYALLER
o Elisi kdgidi makas yapistirici, tagitlara ait gérseller
SOZCUKLER
e Tasit isimleri



KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Gazete ve dergilerden tasit resimleri bulup okula géndermeler:i istenir.
DEGERLENDIRME
Tasit ne demektir?
Hava tagitlar: hangileridir?
Kara tagitlar: hangileridir?
Deniz tagitlart hangileridir?
Ugag! kullanan kigilere ne ad verilir Gemiyi kullanan kisilere ne ad verilir?
Treni kullanan kigilere ne ad verilir?

UYARLAMA



6IT GULE G6ULE, GEL GULE GULE

Etkinlik Cesidi: Miizik Etkinligi (Blyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi ggsterir.Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 1: Sesleri ayirt eder.

Gostergeleri: Sesin kaynaginin ne oldugunu séyler.

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri
istenilen nitelikte ¢gizer.

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Gocuklara tagit sesleri dinletilerek hangi tasita ait olduklari sorulur. Ardindan “Tasitlar” sarkisi Ggretmen
tarafindan birkag kez soylenir. Cocuklara balim balim tekrar edilir.

Tasitlar

Diidiik ¢alar ince ince Yolcular binince
Gidiyor ¢ufu gufu ¢uf Uzaklarda go6zii
Git giile giile gel giile Cok bekletme bizi
Otomobil firlar birden Kalkarken yerinden
Katiyor tozu dumanaUzaklarda gozii
Git giile giile gel giile giile
Vapurlar suya dizilir Denizde siiziiliir
Gidiyor dumanina bak Uzaklarda gozii
Git giile giile gel giile giile
Yolcular rahat ugakta Aldirma hi¢ korkma
Gidiyor goge bakiyor Uzaklarda gozii
Git giile giile gel giile giile
Cok bekletme bizi
Bilinen sarkilar tekrar edilerek gocugun grup dniinde kendini ifade etmesine firsat verilir. Cocuklara galismasi
verilerek masaya gegilir. Mandalay! igten disa boyamalari istenir. Bu galisma bittikten sonra iki resim arasindaki 7
fark bulunur.
MATERYALLER
e Ritim aletleri
¢ Boya kalemleri
SOZCUKLER

e Manddla
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME



Hig tren yolculugu yaptiniz mi?
Treni kim kullanir?
Tren nasil ses ¢ikarir?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 13.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Ellerimle Her Seyi Yaparim” isimli Tiirkgeve drama etkinligi
“Kis Baba" isimli fen , matematik, miizik etkinligi

“"Haydi Oynayalim” isimli oyun ve hareket etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ELLERIMLE HER SEYI YAPARIM

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Drama Etkinligi ( Biylik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yonelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.
Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.
Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

Kazanim 19: Problem durumlarina ¢éziim iiretir.

Gostergeleri: Problemi soyler. Probleme gesitli ¢oziim yollar: 6nerir.
DiL GELISIMI

Kazanim 5. Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz temasi kurar, Konusmayi baslatir. Konusmay: siirdiiriir.Konusmayi sonlandirir.
Duygu, diisiince ve hayallerini sGyler Duygu ve diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 4: Bir olay ya da durumla ilgili olarak baskalarinin duygularini agiklar.

Gostergeleri: Baskalarinin duygularini séyler. Bagkalarinin duygularinin nedenlerini soyler. Bagkalarinin
duygularinin sonuglarini sayler.

OGRENME SURECE

Ogretmen “Ellerimiz" isimli parmak oyununu birkag kez tekrar eder. Ardindan gocuklarla birlikte sdylenir.

Iste ellerimiz (Iki el yan yana tutulur.)

Onlarla biz her seyi yapariz (Iki el yana dogru agilir.)

Hadi birlikte el girpalim (El girpilir.)

Eller havaya sap sap sap (Eller basin stiinde alkiglanir.)

Eller asagtya sap sap sap ( Eller gévde hizasinda alkislanir.)

Eller basin iistiinde kafamizi kasiyalim ( Ellerle kafa kasinir.)

Eller goziimiizde gozliik yapalim (Parmaklarla gozliik yapilir.)

Ellerimizi list iiste koyup yastik yapalim (Iki el iist iiste konur. )

Hadi 123456 7 8 9 10 diye sayalim (Iki elin parmaklari sayilir.)

Misil misil uyuyalim. (Eller yanaga gétiiriilir uyuma taklidi yapihr.)

Kitap merkezinden bir kitap segilerek ve oykiiniin ismi soylenmeden okunur 6ykii sonunda gocuklardan oykiiye isim
diisiinmelerini istenir. Cocuklar tarafindan soylenen isimler kartlara yazilir. Kartlar bir pogete konularak bir kart
gekilir. Segilen kartta gtkan isim 6ykiiniin ismi olarak belirlenir. Calisma sonunda 6ykiiniin gergek ismi de saylenir.
Cocuklarla drama etkinligine baglanir. Ogretmen dramanin nasil yapilacagini gocuklara agiklar.Ogretmen ‘Evet
gocuklar simdi ben Kral Aslanin yasadigi ormana onu aramaya gidiyorum. Bir tane aslan segilir ve o bir kosede
uyuyordur. Benimle gelmek ister misiniz? Cok eglenceli bir orman gezisi olacak. Yalniz gok dikkatli olmaliy:z!
Ormanda bazi tuzaklar olabilir! Bunlara ¢ok dikkat etmeliyiz. Birde gok sessiz olmamiz gerekiyor! Aslana
yakalanmamaya dikkat edecegiz. Haydi, simdi sessizce beni takip edin bakalim. Ogretmen daha énceden tuzaklar
hazirlamigtir. Tuzaklarin hazirlanmig oldugu béliim orman olarak kabul edilir. IIk tuzak bir su birikintisi. Ogretmen:
' Oda ne bir su birikintisi. Eyvah! Cocuklar bu bir tuzak olabilir bunu gegmek igin ne yapabiliriz?' Diye sorar.
Cocuklar cevap verir: 'listiinden atlayalim.” Tiim sinif listiinden atlayarak orman gezisine devam ederler. Biraz
sonra kargilarina bir tuzak daha gikar. Bu tuzagin sadece bir igareti vardir. Ogretmen bu tuzagi ip baglayarak
hazirlamigtir. Ogretmen gocuklara tekrar sorar: 'Eyvah gocuklar yine bir tuzak daha. Simdi bunu nasil gegecegiz?'
Ip biraz yukaridan baglidir. Cocuklar cevap verir: ‘Ipin altindan gegelim.’ Hepsi birden ipin altindan gegerler.
Ormanda geziye devam ederler. Derken... Karsilarina giizel bir gigek bahgesi gikar. Ogretmenin hazirlamig oldugu
renkli fon kartonlarla yapilmis olan gigekler yerdedir. Hepsi birden gigekleri toplarlar. Daha sonra aslana ulagirlar.
Aslan olan gocuk yerinde uyumus numarasi yaptyordur. Cocuklar gigekleri toplarken ses gikarmiglardir. Bu arada



aslan uyanip gocuklari yakalamaya galisir. Cocuklar aslana yakalanmamak igin kagarlar. Aslanin yakaladigi gocuk ebe
olur. Bu sefer aslan yakalanan gocuk olur.
MATERYALLER
e Oykii kitabi, poset, kartlar,
SOZCUKLER

KAVRAMLAR
e Duygu: Kizgin
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Parmak oyununu begendiniz mi?
Parmaklarimiz kag taneymis?

UYARLAMA



KIS BABA

Etkinlik Cesidi: Fen , Matematik, Miizik Etkinligi ( Biyiik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.

Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay ayrintilariyla agiklar.

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler. Tahmini ile ilgili ipuglarini agiklar. Gergek durumu
inceler.Tahmini ile gergek durumu karsilastirir.

Kazanim 3: Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olay! bir siire sonra yeniden sayler.

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi ggsterir.Saydigi
neshelerin kag tane oldugunu séyler.

OGRENME SURECE

Gocuklarla fen merkezine gidilir. Cocuklara “Gii¢lii Buz" deneyinin yapilacagi agiklanir. Deneyde kullanilan
malzemeler tanitilir. Bir tane orta boy pet sise naylon torba ve su

Gocuklarla birlikte et sisenin igi tamamen su ile doldurulur. Agzi sikica kapatilir. Sise naylon torbanin igine konulup
naylonun agzi kapatilir. Buzluga konur. Sisedeki suyun dondugunda buzluktan sise gikarilir. Cocuklarla birlikte
sonug incelenir.

Plastik sisenin agzinin agilmis oldugu goriiliir. Su dolunca kapladigi alan (hacmi) biiyiir ve gevresine baski yapar. Bu
baski o kadar giiglii olur ki bu yiizden siseler kirilabilir, su borulari ¢atlayabilecegi soylenir.

Ogretmen pardosii atki bere ve gizmelerini giyerek sinifa girer. “Cocuklara ben nigin bayle giyinmis olabilirim” der.
Ogrencilerden yorumlar: alir. Daha sonra kig mevsiminin geldigini havalarin gok soguk oldugundan bahseder ve
lizerindeki kishk giysileri gikarir. Cocuklara miizik merkezine giderek istedikleri ritim aletini almalar: séylenir. Kig
baba sarkisi hareketleriyle birlikte soylenir. Ardindan ritim aletleri ile sark: tekrar edilir. Sarkiy bireysel olarak
soylemek isteyen ¢ocuklara imkan verilir.

Kis Baba

A a a bak geldi kis baba

Sirtinda kalin abasi

Elinde kalin sopas!

A a a bak geldi kis baba

E e e bir karis kar yerde
Daglar kirlar hep bembeyaz
Yavru kuglar yem bulamaz
E e e bir karis kar yerde

Iiikis dondurdu bizi
Bu soguga dayanilmaz
Kis babaya inanilmaz

1iikis dondurdu bizi

O o o bak sirtimda palto
Korkumuz yok kardan kistan
Ne soguktan ne riizgérdan
O o o bak sirtimda palto
MATERYALLER
o Pet sise, ritim aletleri, naylon torba, su
SOZCUKLER
e Hacim, baski
KAVRAMLAR



e Duyu: Sicak-Soguk
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Kis mevsiminde neler yasanmaktadir.
Deneyin sonucunda ne oldu?
Kis mevsiminin en ¢ok neden hoslanirsin?
Bu deneyi sevdiniz mi?
Donan su sicak miydi, soguk muydu?
UYARLAMA



HAYDI OYNAYALIM

Etkinlik Cesidi: Oyun ve Hareket Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 3. Algiladiklarini hatirlar.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayi bir siire sonra yeniden sdyler. Hatirladiklarini yeni durumlarda kullanir.

DIL GELISIMI

Kazanim 2. Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki séylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki sdylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar.
MOTOR GELISIM

Kazanim 3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Bireysel ve esli olarak nesneleri kontrol eder. Kiigiik top ile omuz iizerinden atis yapar. Atilan topu
elleri ile tutar.

Kazanim 5. Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Miizik ve ritim esliginde gesitli hareketleri ardi ardina yapar.

OGRENME SURECE
Cocuklar el ele tutugur halka olurlar. "Bir Zamanlar Kral Idik Misira” adli tekerleme hep birlikte séylenir. Sonrada
gocuklarla birlikte oyuna devam edilir.
Bir zamanlar kral idik misira
Simdi kaldik eski hasira
Bulguru da soyle kaynatirlar
Bu gocuklar: da oynatirlar
Sen oyna Ayse sen oyna
Sen oyna Ali sen oyna
(biitiin gocuklarin ismi saylenir) ismi sdylenip oynayan gocuklarin yan yana tek sira olmalari olurlar.
Ogretmen cocuklara sira ile top atar. Topu tutan gocuk topu tekrar 6§retmenine geri atar, her gocuk igin bu
galisma yapilinca heykel oyununa gegilir. Miizik esliginde dans edilir. Miizik durdugunda heykel gibi kalinir. Bu oyun
gocuklarin istegine gore bir kag kez tekrar edilir.
MATERYALLER
e Top
SOZCUKLER
e Kral
o Heykel
KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Oyunun adi neydi?

Oyunu nasil oynadik?

Heykel gibi hareketsiz durmakta zorlandin mi?
Hareketsiz durmak nasildi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 14.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Tren Geliyor Cuf Quf” isimli Tirkge, sanat etkinligi
“Yaratici Etkinlikler” isimli sanat,oyun,Tiirkge etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TREN GELIYOR GUF GUF

Etkinlik Cesidi: Tiirkge, Sanat Etkinligi (Biitiinlestirilmis Kiiglik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 2:Nesne/durum/olayla ilgili tahminde bulunur.

Gostergeleri: Nesne/durum/olayla ilgili tahminini séyler.

DiL GELISIMI

Kazanim 2: Sesini uygun kullanir.

Gostergeleri: Konusurken/sarki soylerken nefesini dogru kullanir. Konusurken/sarki soylerken sesinin tonunu
ayarlar. Konusurken/sarki séylerken sesinin hizini ayarlar. Konusurken/sarki soylerken sesinin siddetini ayarlar..
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini oykii yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 7: Bir isi ya da gdrevi basarmak igin kendini giddiler.

Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.
MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Nesneleri yeni sekiller olusturacak bigimde bir araya getirir. Malzemeleri keser. Malzemeleri
yapigtirir,

OGRENME SURECE

Ogretmen " Tren Geliyor" isimli parmak oyununu birkag kez séyler. Ardindan gocuklara tekrar ettirir.

Iste tren geliyor (Sol el alina konur uzaga bakiyormus gibi yapilir, sag elde beli tutar.)
¢uf quf quf (Eller yumruk yapilir, iist dste konulur, bagparmak kaldirilir kollar 6ne arkaya
hareket ettirilir)

Duman iistiinde tiitiyor. (Sag elin isaret parmagi ile havada daireler gizilir)

Lokomotif onde (Eller yumruk yapilir, iist diste konulur, bagparmak kaldirilir kollar 6ne arkaya

hareket ettirilir)

Vagonlar geride sayalim kag tane

1,2,3,4,5,6,7,8,9,10 (5ag ve sol eldeki parmaklar sayilir)
Tren gara yaklagryor

Diidiigii otiiyor

Diit dut diit (Sol el ile yukaridan asagiya cekme hareketi yapilir)
Tekerlekler yavas yavas duruyor ( Sag ve sol kollar yavas yavas birbirlerinin etraflarinda dondiirdilir)
Yolcular trenden birer birer iniyor (Ayaklar yere vurulur)

Sinif kitaphgindan segilen bir ykiiyii anlatmast igin bir 6grenci segilir. Ogrenci kitabin resimlerine bakarak
hikayeyi anlatir. Daha sonra hikdyeyi 6gretmen okur. Ogrencinin anlattigi ile karsilagtirir.
Cocuklara gesitli bilmeceler sorulur. Ip uglari verilerek cevabi tahmin etmelerine imkan verilir. Varsa bildikleri
bilmeceler sinifa sorulur.
Kanatlarim vardir
Kuslar gibi gokyiiziinde siiziilirim (Ugak)
Direksiyonumu gevirir
Tekerleklerimi dondiiriirim (Araba)
Kiiglik kiigiik odayiz
Birbirimize siki siki bagliyiz (Tren)

Cocuklar proje ¢aligmasi igin masalara alinir. Ilag kutulari ile tren yapilacag agiklanir. Masalara ilag kutular el igi
kagitlari fon kartonlari yerlegtirilir. Cocuklar sayilar esit iki gruba ayrilir. Cocuklar ilag kutularini el isi kagitlari
ile kaplarlar. El isi kdgitlarina gizilmis kare ve tekerlek sekilleri keserler. Modele uygun yapistirlar. Fon
kartonuna 6gretmen tarafindan daha 6nceden raylar gizilmistir. Tamamlanan vagonlar raylar iizerine birbirine

tutturularak yerlestirilir.
MATERYALLER

o  Oykii kitaby, ilag kutulart, el igi kagitlari, fon kartonu, makas, yapigtirici
SOZCUKLER

e Vagon



KAVRAMLAR

AILE KATILIMI
e Okulfia ogrendikleri bilmeceleri ailelerine sormalari istenir.
DEGERLENDIRME
Oynadigimiz parmak oyununun adi neydi?
Hig trene bindin mi?
Tren nasil ses gikarir?
Tren nerede gidiyormus?

UYARLAMA



YARATICI ETKINLIKLER

Etkinlik Cesidi: Sanat,Oyun,Tiirkge Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

Yas Grubu (Ay):.........

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIMI

Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Malzemeleri keser, yapistirir. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Géstergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

OGRENME SUREct

Masa iizerine gesitli artik malzemeler yerlestirilir. (Karton kutular, ¢esitli kumas pargalari, tuvalet kagidi rulolart,
el igi kagidi, pullar, simler) Cocuklar bu malzemeleri kullanarak 6zgiin triinler yapmalari imkan verilir. Cocuklar
¢alismalarini famamladiktan sonra yaptiklari iiriinlerin sunumunu yaparlar.

Daha sonar kumas paralari kullanarak gizilmis bir ceket lizeri siislenir.

denildiginde ev sahipleri sabit dururken kiracilar ev degisikligi yapar, tiim kiracilarin ev degistirmesi zorunludur.
Bu arada ebe kendine ev bulup yerlesmeye galisir, disarida kalan kimse yeni ebe o olur. Ev sahipleri denilirse bu
defa kiracilar sabit durur ev sahipleri yer degistirerek farkli kimselerle kiracilarin iizerine ev olmaya ¢aligir. Yine
kendine es bulamayip, ev olamayan disarida kaldigi igin ebe olur. Ev sahipleri igin es degistirmek zorunludur. Oyun
gocuklarin ilgisine gére devam eder.

Etkinligin ardindan "Oooo000" tekerlemesi gocuklarla birlikte saylenir.

0000000....

Bir sey duydum

Kulagima koydum

Kulagimdan ¢ikardim

Altin tasa koydum

Altin tas,tahtaya bas

Tahta giirik givi tutmaz

Ayse annesinin

Soziinden ¢ikmaz

MATERYALLER
e Artik malzemeler
e Yapigtirici
SOZCUKLER

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

En ¢ok hangi oyuncagini seviyorsun?

Bu etkinligi yaparken zorlandin mi?

Artik materyallerden baska neler yapabilirdin?
Oyun hosunuza gitti mi?

Daha 6nce bu oyunu oynadiniz mi?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 17.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Sevimli Kaplumbaga” isimli sanat ve oyun etkinligi
“Kaar Yagryor Karga Bagiriyor” isimli miizik ve sanat , drama etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







SEVIMLI KAPLUMBAGA

Etkinlik Cesidi: Sanat ve Oyun Etkinligi (Bireysel ve Grup Etkinligi)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gosterir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 1: Yer degistirme hareketleri yapar.
Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir.
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemeleri keser yapistirir.
OZBAKIM BECERILERI
Kazanim 1: Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.
Gostergeleri: Elini yikar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
OGRENME SURECE
Gocuklar galisma masalarina alinir. Kaplumbaga yapilacagr agiklanir. Her yesil fon kartonuna gizilmis daire sekilleri
el ayak ve kafa kaliplari. verilir. Yesil fon kartonuna gizilen ayak ve g6z kaliplari kesilerek modele uygun yerlere
yapistirilir. Calisma sonunda el temizligi yapihr.
Gocuklar oyun alanina alinir. Cocuklardan el ele tutusup halka olmalari istenir. Oyunun sarkisi 6gretmen tarafindan
soylenir.
Kutu kutu pense
Elmami yerse
Arkadasim
Arkasini donse
Sarki soylenirken ismi soylenen gocuk arkasini déner. Cocuklar halka iginde donerek ve sarki sGyleyerek oyunu
siirdiiriir. Cocuklarin hepsi arkasini déniince tekerlemenin "Arkasini donse" béliimii "Oniine donse" seklinde
degistirilerek oyuna devam edilir.
MATERYALLER
e Yapigtirici
e Fon kartonu
¢ Makas
SOZCUKLER
KAVRAMLAR
o Ydn/Mekdnda Konum: On-Arka
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Kopiik tabagi hangi renge boyadik?
Kaplumbaga nerede yasar?
Kaplumbaga nasil ses gikarir?
Kaplumbaga nasil hareket eder?
Oyunumuzun adi neydi?

TTOTPR

Buna benzer bir oyun oynadin mi?

UYARLAMA



KAR YAGIYOR KARGA BAGIRIYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik ve Sanat , Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)

Yas 6rubu (Ay): ... .

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI

MOTOR GELISIM

Kazanim 4: Kigik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. izgileri istenilen nitelikte gizer.Malzemeleri keser.
Malzemeleri yapistirir.

Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Vurmali galgilar kullanarak ritim ¢alismasi yapar.

DIL GELISIMI

Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4: Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gosterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu séyler.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklara kis mevsiminin 6zelliklerini tekrar eder."Kar Yagdi" adli sarkiy: birkag kez séyler. Ardindan
misra misra gocuklara tekrar ettirir. Cocuklara ritim aletleri dagitilarak sarkiya eslik etmeleri istenir.

Kar Yagd

Miijdeler olsun kar yagdi Kardan adam yapalim
Kosun gocuklar hey Burnuna havug takalim
Her taraf beyazlandi Bir sapka bir atki
Bugiin senlik var Bir siiplirge takalim

Sarki Bitiminde gocuklar galisma masalarina alinir. Eldiven seklinin gizili oldugu fon kartonu gocuklara dagitilir.
Cocuklar kartonu gizili yerlerinden keserler. Masada bulunan renkli simler pullar yiin ipler kumas parcalar: ve
renkli pullarla eldivenlere istedikleri deseni verirler. Pastel boyalarini da kullanarak desen gizerler. Calisma
sonunda yapilan iriinler panoda sergilenir.

Etkinligin ardindan “Kar Yagiyor" parmak oyunu oynatilir.

Kar yagiyor bahgeye ¢ikmak igin giyinelim (Palto,cizme,eldiven giyme hareketleri)

Her taraf karla kapli haydi karda yiiriiyelim(Ayaklar: kaldirarak ve dizleri biikerek yiiriime)

Kardan adam yapalim (Yere egilme kari avuglama ve kardan adam yapma hareketleri)
Uslidiik, 1sinalim (Ziplama kollari hareket ettirme,elleri birbirine siirtme)

Simdi de kartopu oynayalim (Kar topu yapma birbirine atma)

Karlar: kiireyerek yollar: agalim (Kiirekle karlar iki tarafa atma)

Sinifa dénme zamani geldi (Kosarak hoplayarak yiiriime)

I¢eriye girelim. Dramasi 6gretmenin liderligi dogrultusunda yapilir.

MATERYALLER
e Pastel Boya

e Fon Kartonu
e Makas
e Yapistirici
e Renkli Simler
e Pullar
e VYiinIpler
_ * _ Kumas Pargalari
SOZCUKLER
e Miijde
e Senlik
KAVRAMLAR

_ e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Sarki ne anlatryordu?

Hangi mevsimin 6zelliklerini 6grendik?
Kis mevsiminde havalar nasil olur?

Kis mevsiminde nasil giyiniriz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 18.01.2022
Yas Grubu (Ay)
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Makarnalari Boyayalim” isimli sanat ,okuma yazmaya hazirhk, etkinligi
“Kartal Ve Giivercinler " isimli oyun,Tiirkce etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme




MAKARNALARI BOYAYALIM

Etkinlik Cesidi: Sanat ,Okuma Yazmaya Hazirlk, Etkinligi (Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay): ...
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1: Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir.
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiiglik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri ipe vb. dizer.
DIL GELISIMI
Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 7: Bir isi ya da gorevi basarmak igin kendini giidiiler.
Gostergeleri: Yetiskin yonlendirmesi olmadan bir ise baslar. Basladigi isi zamaninda bitirmek igin gaba gésterir.
Kazanim 10: Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gosterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir. Sorumluluklar
yerine getirilmediginde olasi sonuglari soyler.
OGRENME SURECE
Gocuklar galisma masalarina alinir. Masalara delikli makarnalar, ip ve sulu boya konur. Makarnay! seviyor musunuz?
En gok hangi makarnay: seviyorsunuz? Makarnanin igine ne konulunca tadi daha giizel oluyor? Makarna simdi sert
mi, yumusak mi? Makarnayi nasil yumusatip yiyoruz. Gibi sorular sorularak sohbet edilir. Makarnay! yemek disinda
baska ne yapabiliriz sorusu sorularak beyin firtinasi yapilir? Daha sonra gocuklar makarnalar: istedikleri renklere
boyarlar. Makarnalar kuruduktan sonra gocuklardan makarnalari ipe dizmelerini istenir. Makarnalarin arasina
farkli bir artik materyalde konulabilir.
Cocuklara gazete ya da dergilerden kesilmis gesitli hayvanlarin resimleri gasterilir. Ogretmen gocuklara soyle
seslenir "Cocuklar elinizdeki resimlere dikkatle bakmanizi istiyorum. Sizce bu resimlerde neler eksik” diye sorulur.
Resimdeki hayvanlarin sadece baslarinin oldugu govdelerinin olmadigi agiklanir. Cocuklardan istedikleri hayvani
segerek A4 kagidina yapistirmalari ve pastel boyalari ile resmi tamamlamalar: istenir. Daha sonra gocuklara boya
kalemleri ve galisma sayfalar: verilir. “Palyago resminin diger yarisini gizerek tamamlayalim. Sence palyagolar
hep mutlu mudur? Kardan adam resmini, gizim asamalarina uygun olarak renkli kalemlerimizle tamamlayalim.”
Yénergeli galismayr tamamlamalari beklenir. Ydnergesi okunarak gocuklarin yonerge dogrultusunda galismalari
istenir.
MATERYALLER

e Makarna ,sulu boya , gazetelerden kesilen hayvan resimleri pastel boya ,yapistirici kalem,ip
SOZCUKLER

o Ipedizme
KAVRAMLAR

e Miktar: Yarim-Tam
AILE KATILIMI

e Ailelerden gocuklari ile birlikte gazete ve dergilerden resimleri ortadan ikiye kesip resimleri karigtirip,

yarim resimlerin birlestirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME
Makarnalari ipe takarken zorlandiniz mi?
Makarnalari hangi renge boyadiniz?
Bu kolyeyi veya bilekligi kime hediye etmek istersin?
Hayvanlarin yarisini tamamlamada zorlandin mi?
Kardan adam gizmek kolay mi?
Hig palyago gordiin mii?

.....

Mutlu/mutsuz oldugunu nereden anladin?
UYARLAMA



KARTAL VE GUVERCINLER

Etkinlik Cesidi: Oyun,Tiirkge Etkinligi (Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIM VE GOSTERGELER

DIL GELISIMI

Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir.

Gostergeleri: Konusma sirasinda goz emasi kurar. Konusmayi baslatir. Konugsmayi siirdiiriir. Konusmay!
sonlandirir. Sohbete katilir. Konusmak igin sirasini bekler. Duygu, diisiince ve hayallerini sGyler. Duygu ve
diisiincelerinin nedenlerini sdyler.

Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.

Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.

MOTOR GELISIMI

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Yonergeler dogrultusunda yiiriir. Yénergeler dogrultusunda kosar.

OGRENME SURECE

Ogretmen mintiler parkta egleniyor isimli dykiiyii anlatir. Oykii Cd dende dinletilebilir.

Mintiler koyiine park yapilmisti. Parkta salincak, kaydirak tahterevalli ve tirmanma merdiveni vardi. Parkin
yapildigini duyan Mintiler ¢ok mutlu oldular. Sabah kahvaltilarini yaptiktan sonra parkta bulusmaya karar verdiler.
Degerli Minti, heyecandan yerinde duramiyordu. Kahvaltisini yapip evden ¢ikti.Arkadaslari da parka yeni
gelmislerdi. Parkta iki tane salincak vardi. Salincagin birine Degerli Minti, digerine de Sanatgi Minti binip
sallanmaya basladilar.Diger Mintiler de kaydiraktan kayiyorlardi. Sanat¢i Minti bir siire sallandiktan sonra
salincaktan indi. Bos kalan salincaga Miizisyen Minti bindi. Degerli Minti, salincakta sallanmaya devam ediyordu.
As¢i Minti, onun yanina geldi.

As¢i Minti:Degerli Minti! Biraz da ben sallanabilir miyim?

Degerli Minti:Ben sallanmay: ¢ok seviyorum, inmeyecegim, dedi.

Asci Minti ¢ok (iziildi, oradan uzaklasti.

Degerli Minti, bir siire sonra salincaktan indi. Kaydiraga dogru ilerledi. Mintiler kaydiraktan sirayla kayiyorlardi.
Degerli Minti, siraya girmedigi gibi, arkadaslarini da iterek merdivenleri ¢ikti. Arkadagslari onu uyardilar.
Hayalci Minti:Degerli Mintil Bu yaptigin dogru degil. Kaymak istiyorsan sen de bizim gibi siraya girmelisin.
Degerli Minti:Sira ¢ok uzun, bekleyemem, diye cevap verdi.

Arkadaglari onun bu davranislar: karsisinda ¢ok iziildiiler. Parktan ayrilmaya karar verdiler.Degerli Minti, onlari
giderken goriince ¢ok sasird..

Degerli Minti:Hey! Nereye gidiyorsunuz?

Sanatgi Minti:Sen kurallara uymuyorsun, bizlere saygi gostermiyorsun, dedi.

Arkadaglari gidince park bombos kalmisti. Degerli Minti ¢ok (iziildi.Hemen arkadaslarinin yanina gitti.

Degerli Minti:Arkadaslar! Kurallara uymadigim igin sizden 6ziir dilerim, liitfen geri doniin, dedi.Arkadaslar: parka
geri dondiiler.

Degerli Minti, kurallara uymasi gerektigini o giinden sonra hig unutmad:.(Segkin TABAR)

Oykii sonunda gocuklara gesitli sorular sorulur.

Saygi ne demek?Nelere kimlere saygi gostermeliyiz?Biiyiiklere saygi nasil gésterilir?Ogretmene saygi nasil
gosterilir? Cocuklarin cevaplari dinlenir. Ardindan sayg siiri hep birlikte saylenir.

Saygi

Insan, yasadig topluma,

daima sayg! duymali.

Sadece kendine degil

Herkesin hakkini korumali

Ardindan oyun etkinligine gegilir.Bir ebe segilir, bu kartal olur. Oteki gocuklar iki kiimeye ayrilirlar; bunlar da
giivercin olur. Oyun alanina iki daire gizilir. Bunlar arasinda 4-6 metre mesafe bulunur. Bu daireler giivercin yuvasi
olur. Tki kiime giivercinden bir kiime bir yuvada, 6teki kiime de &teki yuvada durur. Kartal ortada bekler. Oyun
kartalin isaretiyle baslar. Giivercinler yuvadan yuvaya gegerek yer degistirirler. ( bu gegis, glivercin ugusuna
oykiiniilerek yapilir.) Giivercinler yer degistirirlerken kartal da onlari kapmaya ¢alisir. Kartalin elini dokundugu
gocuk kartala yakalanhs olur, oyundan gikar. Oyun yeni bir ebe segilerek yinelenir. Kartallardan hangisi daha ¢ok
glivercin yakalamigsa, o birinci olur; alkiglanir.

MATERYALLER




SOZCUKLER
e Ebe
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Hikayenin adi neydi?
Hikayenin kahramanlari kimlerdi?
Hikaye sonunda ne oldu?
Oyunumuzun adi neydi?
Oyunumuzda hangi hayvanlarin adi gegiyordu?
Yuvanizi degistirirken zorlandiniz mi?
UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 19.01.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani
“Esyalarimi Tanitiyorum” isimli drama, miizik etkinligi
“Rulo Baskisi” isimli sanat etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







ESYALARIMI TANITIYORUM

Etkinlik Cesidi: Drama, Miizik (Bitinlegtirilmis Biyiik Grup Etkinligi)

Yas Grubu: .............

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

Kazanim 5. Nesne ya da varliklar: gozlemler.

Gostergeleri: Nesne/varhigin adini séyler.

Kazanim 10. Mekanda konumla ilgili yénergeleri uygular.

Gostergeleri: Nesnenin mekdndaki konumunu séyler. Mekanda konum alir.

DIL GELISIMI

Kazanim 10. Gorsel materyalleri okur.

Gostergeleri: Gorsel materyalleri inceler. Gorsel materyalleri agiklar. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar. Gorsel
materyallerle ilgili sorulara cevap verir. Gorsel materyalleri kullanarak olay, oykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1. Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Isinma ve soguma hareketlerini bir rehber esliginde yapar. Engelin lizerinden atlar.
Kosarak bir engel iizerinden atlar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak
belirli mesafe ilerler. Belirlenen mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru
atlar. Kayma adimi yaparak belirli mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek
belirli mesafede ilerler.

Kazanim 5. Miizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Basit dans adimlarini yapar.

OGRENME SURECT
Cocuklar sinifin ortasinda toplanir. Sinifa minderlerden gocuklarin atlayabilecegi seviyede engeller
olugturulur. Ogretmenin ydnergeleriyle, engelin iizerinden atlar. Kosarak bir engel iizerinden atlar.
Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Tek ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler. Belirlenen
mesafede yuvarlanir. Belirlenen noktadan ¢ift ayakla ileriye dogru atlar. Kayma adimi yaparak belirli
mesafede ilerler. Galop yaparak belirli mesafede ilerler. Sekerek belirli mesafede ilerler. One
yuvarlanir hareketleriyle isinma galismasi yapihir.
Miizik esliginde bir-iki dakika dans edilir. Dans sirasinda 6gretmen, "su anda sizin inga ettiginiz evin
igindeyiz. Bu evin iginde hangi esyalar oldugunu sadece siz biliyorsunuz, dans ederken diigiiniin miizik
durunca o esyanin seklini alip hareket etmeden duracaksiniz” der ve miizigi durdurunca gocuklarin
arasinda gezerek “ne giizel esyalar bunlar béyle” der ve gocuklara tek tek ne esyasi oldugu sorulup,
tekrar miizik agtlir. (Ev esyasi, mutfak esyasi vb. olusturulur.)
Gocuklar yere otururlar, ev esyalarinin bulundugu resimleri forbanin igine koyulur ve torbadan bir kart
nesneyi viicudunu kullanarak canlandirmaya ¢aligir. (Izleyen gocuklar ne oldugunu bilmeye ¢ahgir.)
Gocuklara ritim aletleri vererek bilinen sarkilar soylenir.
MATERYALLER

e Minderler, ev esyalari resimlerinin oldugu kartlar, bez torba
SOZCUKLER

[ ]

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME



Isinma hareketlerini yapmak zor muydu?
Yoruldunuz mu? Ev esyalari nelerdir?
Nasil kullanilmahdir?

Esyalari canlandirirken zorlandiniz mi?

UYARLAMA



RULO BASKISI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIM VE GOSTERGELERL

MOTOR GELISIM

Kazanim 4. Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.

Gostergeleri: Degisik malzemeler kullanarak resim yapar. Malzemelere arag kullanarak sekil verir.
DIL GELISIMI

Kazarnim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini resim yoluyla sergiler.

OZBAKIM BECERILERL

Kazanim 1. Bedeniyle ilgili temizlik kurallarini uygular.

Gostergeleri: Elini yiiziind yikar

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara 'Rulo Baskisi' yapacaklarini séyler. Gocuklara rulo baskisi igin ip, bos tuvalet
kagidi veya kagit havlu rulolari, suluboya, resim kagidi verir. Calismanin nasil yapilacagi agiklanir.
Cocuklar ipleri suluboya ile boyayip, ruloya sararlar. Hazirlanan rulolar resim kagidi iizerinde
yuvarlanir, boya kurudugunda gocuklar iizerine pastel boya ile kompozisyon olusturarak resim yaparlar.
Etkinlik igin ayrilan siire bitiminde masalar toplanir ve eller yikanir.

MATERYALLER

e Tuvalet kdagidi rulosu, sulu boya, ip resim kagidi
sOzcUK

e Rulo

KAVRAMLAR

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME
Galismamizi begendiniz mi?
Daha 6nce hangi malzemelerle baski ¢alismasi yaptik?

UYARLAMA






YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih : 20.01.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zaman
“Ip Baskisi Isimli” isimli sanat etkinligi
“Zip Zip Ziplayalm Isimli” isimli hareket ve matematik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







iP BASKISI

Etkinlik Cesidi: Sanat Etkinligi (Bireysel Etkinlik)

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERI
MOTOR GELISIM
Kazamim 4: Kiiglk kas kullammi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Malzemeleri degisik sekillerde katlar. Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara masalarina gegmelerini séyler. Cocuklara sulu boya, resim kagidi, yiin ip verilir.
Ip baskisi yapacaklarini soyler. Gocuklardan kagitlarini tam ortadan ikiye katlamalari istenir.
Kagitlarini katlayan gocuklar kendilerine verilen ipi sulu boya ile boyama baglarlar. Ogretmen onlara
iplerini istedikleri renkte boyayabileceklerini soyler. Ipler boyandiktan sonra katlamig olduklari
kagitlarin ortasina yerlegtirilir. Kagidi kapatip ilzerine tek elle baski uygulanir. Diger elle de ip
aradan hizla gekilir. Ip gekildikten sonra kagit agilir ve ortaya gikan ip baskisi ¢alismalart panoda
sergilenmek lizere toplanir
MATERYALLER

e Resim kagid, yiin ip, sulu boya.
SOZCUKLER

e Baski
KAVRAMLAR
AILE KATILIMI

e Ailelerinden gocuklariyla beraber evlerinde gesitli sebzelerin baskisini yapmalari istenir
DEGERLENDIRME
Ogretmen ip ve sulu boyalari dagitinca ne yapacaginizi tahmin edebildiniz mi?
Ipliklerinizi dilediginiz gibi boyadiniz mi?
Iplik baskisi yapmak hosunuza gitti mi?
Baska nelerin baskini yapabiliriz?

UYARLAMA



ZIP ZIP ZIPLAYALIM

Etkinlik Cesidi: Hareket ve Matematik etkinligi (Bitiinlestirilmis biyik ve kiigiik grup etkinligi)

KAZANIM VE GOSTERGELER

BILISSEL GELISIM

Kazanim 4. Nesneleri sayar.

Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar.

Kazanim 10.Mekadnda konumla ilgili yénergeleri uygular

Géstergeleri: Mekanda konum alir.

MOTOR GELISIM

Kazanim 1.Yer degistirme hareketleri yapar.

Gostergeleri: Belli bir yiikseklige ziplar. Cift ayak sigrayarak belirli mesafe ilerler

OGRENME SURECE

Gocuklar oyun alanina gegerler. Cocuklara “Zip zip kurbaga” adli oyunun oynanacagi séylenir. Cocuklar
ikiserli es olurlar. Eslerden birinin kurbaga gibi ziplamasi digerinin de elini arkadasinin basina koyarak
ka¢ kez zipladigini saymasi istenir. (1.2.3.4.5.6.7.8.9.10 )Oyun sonunda egler yer degistirilip tekrar
edilir. Kurbagalar gamurda zipliyorlar, taslarin iizerinde ziplyorlar vs. gibi yénergelerde bulunup uygun
hareketi yapmalari istenir

MATERYALLER

SOZCUKLER
KAVRAMLAR
e Sayl/ Sayma (ritmik sayma)
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Ziplarken zorlandiniz mi?
Sizce bagka hangi hayvanlar ziplar?
Daha 6nce hig kurbaga gordiiniiz mii?
Kurbagalar nasil beslenir biliyor musunuz?

UYARLAMA



YARIM GUNLUK EGITIM AKISI

Tarih 1 21.01.2022
Yas Grubu (Ay) Do
Ogretmen Adi

Giine Baslama Zamani

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Kahvalti, Temizlik

Etkinlik Zamani

“Telefon Yapalm” isimli fen, sanat ve oyun etkinligi
“Kar Yagiyor" isimli miizik ve sanat ve drama etkinligi
“Simdi Tatil Zamani” isimli miizik etkinligi

Oyun Zamani

Ogrenme merkezlerinde oyun

Giinii Degerlendirme Zamani

Eve Gidis

Genel Degerlendirme







TELEFON YAPALIM

Etkinlik Cesidi: Fen, Sanat, Oyun Etkinligi (Bitiinlestirilmis Biyik Grup Etkinligi ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu: ...
KAZANIMLAR VE 6OSTERGELERL
BILISSEL GELISIM
Kazanim 1. Nesne/durum/olaya dikkatini verir.
Gostergeleri: Dikkat edilmesi gereken nesne/durum/olaya odaklanir. Dikkatini geken nesne/durum/olaya yénelik
sorular sorar. Dikkatini geken nesne/durum/olay! ayrintilariyla agiklar.
DiL GELISIMI
Kazanim 7. Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar.
Gostergeleri: Sozel yonergeleri yerine getirir.
Kazanim 1. Sesleri ayirt eder.
Gostergeleri: Sesin geldigi yonii sdyler. Sesin kaynaginin ne oldugunu sayler. Sesin 6zelligini sdyler. Sesler
arasindaki benzerlik ve farklliklar: soyler. Verilen sese benzer sesler gikarir.
Kazanim8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorular sorar. Dinledikleri/izledikleri ile ilgili sorulara cevap verir.
Dinlediklerini/izlediklerini 6yki yoluyla sergiler.
SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM
Kazanim 10. Sorumluluklarini yerine getirir.
Gostergeleri: Sorumluluk almaya istekli oldugunu gasterir. Ustlendigi sorumlulugu yerine getirir.
Kazanim 2. Ailesiyle ilgili 6zellikleri tanitir.
Gostergeleri: Telefon numarasini sdyler.
MOTOR GELISIM
Kazanim 2. Denge hareketleri yapar.
Gostergeleri: Agirhgini bir noktadan digerine aktarir. Atlama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Konma ile ilgili
denge hareketlerini yapar. Baglama ile ilgili denge hareketlerini yapar. Durma ile ilgili denge hareketlerini yapar.
Kazanim 4. Kiigiik kas kullanimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Nesneleri gceker/gerer. Malzemeleri keser. Malzemeleri yapistirir. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya getirir. Nesneleri yan yana dizer.
OGRENME SURECE
Fen merkezindeki ev telefonu incelenir. Cocuklar gozlemelerini paylasir. Daha sonra telefonun ne igin kullanildi
hakkinda sohbet edilir ve herkes sirayla telefonu alarak istedigi bir kisiyi arar ve telefonla konusma denemesi
yapar. Telefonun tuslar: lizerindeki sayilar hakkinda konusulur. Cocuklarin daha 6nceden 6gretilen rakamlar:
tanimalari beklenir.
Cocuklarla telefonun nemi hakkinda sohbet edilir. Telefon numaralarini bilip bilmedikleri sorgulanir. Daha sonra
ogretmen peki biz telefon yapabilir miyiz diye ¢ocuklara sorar. Nasil yapabiliriz, hangi malzemeleri kullanabiliriz
diyerek gocuklarin fikir belirtmelerini tesvik eder. Daha sonra malzemeler gocuklara tanitilir ve etkinlik baslar.
iki cocuk segilir. Bardaklarin agik kisimlarini kendilerine tutarak ipi germeleri istenir. Cocuklardan biri bardagi
kulagina, digeri agzina yaklagtirir. Bardagi agzina yaklastiran gocuktan fisiltiyla konusmasi istenir. Kulaginda
bardak olan gocuktan duydugunu tekrarlamasi istenir. Sonug olarak ip yardimiyla sesin bir yerden bir yere
iletildigi agiklanir.
Her gocuga bir bardak verilir. Bardagin diplerine kalem ucuyla delik agarak ip gegirmelerine ipi diigiimlemelerine
rehberlik edilir. Tkigerli esleserek deney hep birlikte tekrarlanir.
Cocuklarla oyun alanina gegilir. Ogretmen oyun alanina gegen ¢ocuklara “Bloklarin Ustiinde Yiiri" isimli oyunu
oynayacaklarini sgyler ve oyunu anlatir. Sinifta bulunan biiyiik boy tahta bloklar gocuklarla birlikte belli araliklarla
dizilir. Cocuklar tek bir adimla bloklar (izerinde vyiiriirler. Cocuklardan yere basmadan bloklar iizerindeki
yiirtiylsiini tamamlamalari istenir.
MATERYALLER

e Plastik bardak ip yapistirici fon kartonu yapistirici el isi kagidi oynar g6z makas, telefon
SOZCUKLER

e Plastik
KAVRAMLAR



AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Hangi deneyi yaptik?

Deneyde hangi malzemeleri kullandik?
Telefon neden Gnemlidir?

Siz telefon numaranizi biliyor musunuz?
Bardaktan hangi etkinligi yaptik?

UYARLAMA



KAR YAGIYOR

Etkinlik Cesidi: Miizik, Sanat ve Drama Etkinligi (Biitiinlestirilmis Biiylik Grup ve Bireysel Etkinlik)
Yas Grubu (Ay):
KAZANIMLAR VE GOSTERGELERE
MOTOR GELISIM
Kazanim 4: Kiigiik kas kullamimi gerektiren hareketleri yapar.
Gostergeleri: Kalemi dogru tutar. Kalem kontroliinii saglar. Cizgileri istenilen nitelikte gizer.Malzemeleri
keser. Malzemeleri yapistirir.
Kazanim 5: Miizik ve ritim esliginde hareket eder.
Gostergeleri: Vurmal galgilart kullanarak ritim galismasi yapar.
DIL GELISIMI
Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.
Gostergeleri: Dinledikleri/izlediklerini miizik yoluyla sergiler.
BILISSEL GELISIM
Kazanim 4: Nesneleri sayar.
Gostergeleri: Ileriye/geriye dogru birer birer ritmik sayar. Belirtilen sayi kadar nesneyi gasterir. Saydigi
nesnelerin kag tane oldugunu soyler.
OGRENME SURECt
Ogretmen gocuklara kis mevsiminin 6zelliklerini tekrar eder."Kar Yagdi" adli sarkiyi birkag kez soyler.
Ardindan misra misra gocuklara tekrar ettirir. Cocuklara ritim aletleri dagitilarak sarkiya eslik etmeleri
istenir.

Kar Yagdi

Miijdeler olsun kar yagdi Kardan adam yapalim
Kosun gocuklar hey Burnuna havug takalim
Her taraf beyazlandi Bir sapka bir atki
Bugiin senlik var Bir siipiirge takalim

Sarki Bitiminde gocuklar galisma masalarina alinir. Eldiven seklinin gizili oldugu fon kartonu gocuklara
dagitilir. Cocuklar kartonu gizili yerlerinden keserler. Masada bulunan renkli simler pullar yiin ipler kumas
pargalari ve renkli pullarla eldivenlere istedikleri deseni verirler. Pastel boyalarini da kullanarak desen
gizerler. Calisma sonunda yapilan iiriinler panoda sergilenir.

Etkinligin ardindan “Kar Yagiyor” parmak oyunu oynatilir.

Kar yagiyor, bahgeye ¢ikmak igin giyinelim (Palto, ¢izme, eldiven giyme hareketleri)

Her taraf karla kapli haydi karda yiiriiyelim(Ayaklari kaldirarak ve dizleri biikerek yiiriime)

Kardan adam yapalim (Yere egilme kari avuglama ve kardan adam yapma hareketleri)

Usiidiik, 1sinalim(Ziplama kollari hareket ettirme, elleri birbirine siirtme)

Simdi de kartopu oynayalim(Kar topu yapma birbirine atma)

Karlar: kiireyerek yollar: agalim (Kiirekle karlari iki tarafa atma)

Sinifa donme zamani geldi(Kosarak hoplayarak yiiriime)

Iceriye girelim. Dramasi 6gretmenin liderligi dogrultusunda yapilir.

Ogretmen sivri ve kiit kavramiyla ilgili sohbet baglatir.
Kiit ne demek?
Sivri ne demek?
Masanin iizerine bazi esyalar koyar. Makast eline alir
Sizce bu makas kiit mii, sivri mi?
Ardindan eline Dil gubugunu alir.
Sizce dil gubugu kit mi, sivri mi?
Kiit olan nesnelerin 6zellikleri ve sivri olan nesnelerin 6zellikleri hakkinda konusulur.
Calisma sayfasi uygulanir. "Daha sivri olanlar: igsaretleyelim. Yandaki noktalar: kullanarak ayni gizgileri
cizelim”
MATERYALLER A
e Pastel Boya, Fon Kartonu, Makas, Yapistirici Renkli Simler Pullar Yiin Ipler Kumas Pargalari

SOZCUKLER

e Mijjde

e Senlik
KAVRAMLAR

e Sayl/Sayma
AILE KATILIMI

L]
DEGERLENDIRME
Sarki ne anlatiyordu?
Hangi mevsimin ozelliklerini 6grendik?
Kis mevsiminde havalar nasil olur?
Kis mevsiminde nasil giyiniriz? UYARLAMA



SIMDI TATIL ZAMANI

Etkinlik Cesidi: Mizik Ekinligi (Biyik Grup Etkinligi)

Yas Grubu (Ay): ...

KAZANIMLAR VE GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

Kazanim 8. Dinlediklerini/izlediklerini gesitli yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Dinlediklerini/izlediklerini, miizik yoluyla sergiler.

SOSYAL VE DUYGUSAL GELISIM

Kazanim 3. Kendini yaratici yollarla ifade eder.

Gostergeleri: Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder

Kazanim 5. Bir olay ya da durumla ilgili olumlu/olumsuz duygularini uygun yollarla gésterir.
Gostergeleri: Olumlu/Olumsuz duygularini olumlu sozel ifadeler kullanarak agiklar,

MOTOR GELISIM

Kazanim 5: Mizik ve ritim esliginde hareket eder.

Gostergeleri: Bedenini kullanarak ritim galismasi yapar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eger mutluysan sarkisini birkag kez séyler ve hareketlerini yapar. Ardindan gocuklarla birlikte
saylenir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ellerini ¢irp (sak sak)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, ayagini yere vur (vur vur)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yagasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, yasasin diye bagir! (yagasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, iigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, iigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasinl)
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan ve bunu gergekten gostermek istiyorsan
Eger mutluysan ve bunu biliyorsan, iigiinii de yap (sak sak, vur vur, yasasin!)
Ogrencileri anne ve babalari sinifa davet edilir. Cocuklara okula geldikleri ilk giin neler hissettiklerini, su an
okulla ilgili ne hissediyor olduklarini ve Okulda en gok yapmay: sevdikleri aktiviteyi sorularak gocuklarin
cevap vermesine rehberlik edilir. Ardindan gocuklara kisa bir tatile gikacaklari séylenerek gelisim raporlarini
ve gocuklar igin 6nceden hazirlamis olunan hediye paketleri dagitir ve gok kisa bir siire sonra okula yeniden
doneceklerini, tatillerinde bol bol dinlenip giizel vakit gegirmelerini ve okul agildiginda birbirinden giizel
eglenceli baska etkinlikleri yapacaklar: sGylenerek gocuklar ailelerine teslim edilir.
MATERYALLER
SOZCUKLER

e Tatil
KAVRAMLAR

e Duygu: Mutlu -Uzgiin
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME
Okulu sevdiniz mi?Okulda neler 6grendik?
Okulda en gok hangi oyuncaklarla oynamaktan hoslaniyorsun? Tatilde neler yapmak istersin?UY ARLAMA






